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RESUMO

O tema dessa pesquisa insere-se no contexto da linha de pesquisa Educacao,
Tecnologia e Educagdo do Programa de Pds-Graduagdo em Design, Tecnologia e
Inovagdo do Centro Universitario Teresa D’Avila. Teve por objetivo investigar se, e
como, o Design Thinking e o Design social podem se tornar conteudo em um itinerario
formativo do novo ensino médio. De natureza qualitativa, este estudo utilizou-se da
pesquisa documental, em um estudo de caso em uma escola da Rede Estadual
Paulista, localizada na Instancia do Vale do Paraiba e Litoral Norte de Sao Paulo.
Como instrumentos para a coleta de dados foram utilizados os dados dos prontuarios
dos alunos da terceira série do ensino meédio, em que constavam seus desempenhos
em relacdo aos componentes curriculares e uma pesquisa de opinido para os
estudantes do Ensino médio que participaram de aulas sobre o design Thinking. Os
dados foram tratados, considerando a estatistica descritiva e analisados considerando
a técnica da analise de conteudo. Os resultados demonstraram que o rendimento dos
estudantes esta aquém do esperado pela secretaria de estado de educacgao e,
também, pela escola e a pesquisa dos alunos apresentou a receptividade e
engajamento com o conteudo. Assim verificou-se que aulas que possuem maior
relagdo com agdes que envolveram os estudantes em atividades praticas, as quais
possuem sentido da histéria e cultura local e permitiram projetar experiéncias de
aprendizado capazes de aprofundar o conhecimento. Possibilitando uma possivel
implementagao do design thinking e do design social na construgao desses itinerarios,
gue dialogam com os conhecimentos e vivéncias que os alunos trazem consigo.

Palavras-chave: Ensino Médio. Design Thinking. Design social. Itinerario Formativo.



ABSTRACT

The theme of this research falls within the context of the Education, Technology and
Education research line of the Postgraduate Program in Design, Technology, and
Innovation at Centro Universitario Teresa Davila. The objective of this study was to
investigate whether and how Design Thinking and Social Design can become content
in a training itinerary for new high school students. Qualitative in nature, this study used
documentary research, in a case study in a school in the Sdo Paulo State Network,
located in the Vale do Paraiba and North Coast of Sdo Paulo. As instruments for data
collection, data from the records of students in the third year of high school were used,
which included their performance in relation to the curricular components, and an
opinion survey for high school students who participated in classes on design thinking.
The data was processed using descriptive statistics and analyzed using the content
analysis technique. The results demonstrated that student performance is below what
was expected by the state department of education and by the school and the student
survey showed receptivity and engagement with the content. Thus, it was found that
classes that have a greater relationship with actions that involved students in practical
activities, which have a sense of local history and culture and allowed the design of
learning experiences capable of deepening knowledge. Enabling a possible
implementation of design thinking and social design in the construction of these
itineraries, which dialogue with the knowledge and experiences that students bring with
them.

Keywords: High school. Design Thinking. Social design. Training ltinerary.
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1. INTRODUGAO

Esta pesquisa insere-se no contexto do Programa de Pds-graduagdo em
Design, Tecnologia e Inovacédo, na linha de Pesquisa Educagao, Tecnologia e
Inovagdo. Ela é fruto da reflexdo por meio da pratica formativa com o Ensino Médio,
através do material da Secretaria de educacido do estado de Sao Paulo, das aulas
sobre design thinking no mestrado e da observacado dos anseios de estudantes do
Ensino Médio.

Para além disso, nasce da experiéncia pessoal, quando jovem ministrando
aulas de expresséao corporal, teatro e danga, ao ingressar na formag¢ao de docentes
a nivel médio aos quatorze anos € no mesmo periodo iniciar uma experiéncia de um
voluntariado e conseguinte estagio em escolas de tempo integral, na educacéo infantil
e ensino fundamental I. Com as aulas de expressao corporal entre outras , ja era
perceptivo a maior eficacia do aprendizado através de experiéncias significativas, de
dindmicas praticas.

Portanto ao mesmo tempo que era professor, era estudante do magistério a
nivel médio, e vivia a experiéncia da integracdo teoria e pratica, podendo assim
perceber a importancia de um ensino interativo, que permite o processo de estudar,
experenciar e refletir sobre essa relagéo.

Desde o inicio da formagao percorri uma trajetéria que sempre me levou a
formagao de pessoas, em todos os seguimentos que trabalhei, ao retornar a area da
educacao através da rede de educacgao do estado de Sao Paulo, comecei a observar
que apesar de a pandemia causada pelo covid-19 ter tornado o processo educacional
com maior dependéncia da tecnologia digital, muitos estudantes ainda se relacionam
com o cyber mundo de forma superficial, se restringindo as plataformas das redes
sociais, além disso, as redes socias ja haviam tomado um lugar na vida deles que
dificilmente seria reconquistado, ainda mais com formulas anteriores ao isolamento
social.

Também foi esse um periodo de perdas para muitos estudantes, perderam
membros de suas familias, perderam a vivéncia social, o ritmo de estudo, foram
privados de diversas oportunidades de desenvolvimento e conhecimento, somado aos

déficits escolares, nos quais, por muitas vezes permitem encontrar alunos, em seu



termo mais original, tendo que chegam ao ensino médio, e quando nao evadem,
concluem o ciclo sem serem alfabetizados.

Tendo isso, tem-se como somatoria que o periodo do ensino médio € uma fase
de multiplas decisdes e acontecimentos, seja como estudante, filho, amigo; profisséo,
faculdade, ficar perto dos pais ou mudar de cidade, entre tantas realidades que a vida
Ihes apresenta entre tantos papeéis que cabem ao jovem, se tornando um periodo
agudo de mudangas e até peso social no sentido da proximidade com a vida adulta.

Tendo isso, em meio a desafios, a instituicdo educacional é um instrumento
que melhor oportuniza a estrutura de socializagdo até a atualidade, atendendo
milhares de criangas, jovens e adultos, envolvendo direta e indiretamente seus
familiares e a sociedade ao seu redor. Como afirmam Quintaneiro; Barbosa;
Oliveira(2002) o autor Emile Durkheim demonstra o porqué as pessoas aprendem
viver nos moldes sociais estruturados em seu tempo € que as instituicbes se mantem,
sendo instrumento de ordenamento da sociedade.

No entanto, com a ascensdo da tecnologia digital e a o progresso social
percebe-se que os jovens ndo séo o futuro do mundo, mas o presente da humanidade.
Ha centenas deles se despontando na sociedade contemporanea e no mercado de
trabalho devido ao nivel de alfabetizacdo digital e a abertura para novos
conhecimentos (Weber; Santos; Cruz, 2014). Ao passo que, concomitante a isso,
ainda possui centenas de milhares de adolescentes e jovens que ainda ndo tem
acesso a internet de qualidade e a um pensamento que corresponda as pessoas com
a mesma idade que possuem recursos digitais e fisicos que oportunize serem
protagonistas na transformagao, modernizagao e conservagao do mundo.

A esses que carecem de acesso e informacdo, |hes falta muitas vezes
acessibilidade multipla daquilo que possibilitaria o desenvolvimento nas diferentes
dimensdes da vida. Como consequéncia ha o aumento do processo de perda de
sentido existencial que assola a contemporaneidade como nos apontou o
neuropsiquiatra austriaco Vitor Frankl (2012), em sua tese sobre a logoterapia,
afirmou a necessidade de dar sentido a vida, ndo de forma superficial, mas
empregando sentido a cada exercicio do viver.

Tendo essa perspectiva e observando muitos jovens que na atualidade nao
conseguem ver sentido na vida é que se apresenta a necessidade de se construir
espacos formativos dindmicos, na medida que esses podem fornecer as ferramentas

necessarias para a acao cidada frutifera, cheia de significado. Dessa forma, a



formagao permitira o exercicio do protagonismo por meio da realizagdao de metas
desenvolvidas nos projetos de Vida (Frankl, 2012).

Ainda que no sistema publico de educacgao do estado de Sao Paulo, no que
tange o Ensino Médio, existam aulas de projeto de vida, protagonismo juvenil, e nas
componentes da base comum curricular haja acesso a conteudos sobre ética; moral;
cidadania; os espagos educacionais carecem da oportunidade para que essas
habilidades também sejam desenvolvidas na pratica. Se assim o fosse, poderia
permitir aos cidadaos construirem ferramentas para o exercicio cotidiano da vida em
sociedade, permitindo o desenvolvimento da corresponsabilidade social, da
capacidade de observar desafios a sua volta e consequentemente de produzir
solugdes (Adorno, 2006).

Dentre os desafios contemporaneos estdo os das novas tecnologias, em
especial as digitais e suas consequéncias, entre elas a automacao e a evolucao da
inteligéncia artificial. Com isso nascem novas exigéncias que requerem novas
competéncias, conhecer programacédo e manipulacdo de equipamentos digitais e
aprender a lidar com desafios modernos, como o isolamento social e o individualismo.
Consequentemente, ha novas formas de relagao, entre tantas outras questdes que
demonstram a necessidade de promover engajamento e que forme pessoas
comprometidas com o bem-estar global por meio de bons habitos (Castells, 2010).

Refletindo a partir das diferentes realidades estudantis encontradas na sala de
aula, com um percentual do publico discente vivenciando a inacessibilidade,
carecendo de equipamentos, os quais sdao muitas vezes fornecidos pela unidade
escolar para que consigam desenvolver tarefas, trabalhos e avaliagdes, percebe-se
que a limitacéo de visdao de mundo em relagdo a novas perspectivas por falta de uma
adequada formagao que vise a integralidade do ser, ou seja, a educagdo em seu
ambito psiquico, fisico e intelectual, que promova um multiletramento e ao mesmo
tempo oportunize a construgéo de uma sociedade melhor (Coscarelli e Ribeiro, 2011).

Por outro lado, ao refletir sobre os principios do Design, em que estédo a criagéo
€ O pensar, ja se percebe a sua importancia para adolescentes e jovens no Ensino
Médio. Isso porque, esse é o periodo em que, segundo Piaget (2013), os jovens e
adolescente comecam a ter um pensamento proprio, possuindo uma capacidade de
refletir, criar teorias, entre outras questdes. Isso faz da escola um paradoxo, em que
os estudantes do Ensino Médio, ao mesmo tempo, conseguem compreender a

importancia dos conteudos apresentados, mas nao suportam a monotonia da



passividade que a estrutura exige dele para receber esse conteudo. Ainda que
existam os cursos técnicos, ndo sao a maioria que tem acesso a eles por diversas
questdes. No entanto, é necessario deixar claro que esse estudo ndo se propde a
refletir sobre a modalidade do ensino técnico, mas sim sobre a dindmica do Ensino
Médio.

Tendo isso, se pode pensar na nova proposta de Ensino Médio posta em
pratica a partir do ano de 2021 pela Secretaria de Educag¢ao do Estado de S&o Paulo.
Ela nasceu da preocupacédo com a evasao escolar por consequéncia do desinteresse
dos estudantes no ensino ofertado. Os alunos poderiam se aprofundar em uma area
de maior interesse, em temas ligados as ciéncias humanas, ciéncias da natureza,
matematica, linguagens, pesquisando, fazendo analises de artigos, produzindo textos
e um projeto determinado pelo material didatico (Medeiros, 2020).

Porém, n&do se obteve sucesso com essa preposi¢cdo, € o que demonstra a
busca de uma nova mudanc¢a no Ensino Médio no ano de 2023. Essa inadequacao
demonstra que nédo se levou em conta a realidade do publico-alvo, a falta de
proficiéncia na linguagem e de visdo de mundo para os aprofundamentos, ou até
mesmo a formagao dos professores e o preparo pedagédgico advindo do ensino
fundamental para que correspondesse a proposta do novo Ensino Médio (Boaretto,
2023).

Com isso, se inicia um questionamento pensando se essa inadequacao se deu
por auséncias de itinerarios que integrassem o curriculo de forma a pensar a pratica.
Se sim, sera que o conhecimento sobre projeto e planejamento, sobre o Design
Thinking e o design social seriam um diferencial como itinerario formativo no Ensino
Médio, uma vez que os estudantes desenvolveriam projetos praticos? O Design Social
ajudaria esses estudantes a terem uma visdo empatica dos problemas sociais ao seu
arredor? Afinal, se como Tim Brow (2020) disse, o Design Thinking pode ajudar a
tracar um caminho para o futuro, ndo ha nada mais urgente na vida de um estudante
de Ensino Médio do que a ferramenta que Ihe vai permitir ter sucesso no futuro, assim
como a maior riqueza pedagogica € a estratégia que possibilita o pensar.

Considerando essas reflexdes, surge o problema que orienta esta pesquisa, a
saber:
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e Projeto e planejamento, Design Thinking e o Design Social como conteudo
podem proporcionar reflexdes e praticas que melhorem a formacao dos

estudantes ao serem propostos como itinerario formativo do Ensino Médio?

1.1 OBJETIVO GERAL

¢ Investigar se, projeto e planejamento; Design Thinking e o Design social podem

contribuir com a formacao dos estudantes do Novo Ensino Médio.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analisar a possibilidade do Design Thinking e social estarem presentes no
aprendizado dos estudantes através de um itinerario formativo;

¢ Investigar na literatura contribuicbes que apontem caminhos que demonstrem
melhorias na educagdo de estudantes do ensino médio através do ensino
pratico;

e Ponderar sobre a relagao do Design Thinking e Design Social em relagao a
educacao e apontar possiveis contribuicbes ao ensino e a formagao dos

estudantes de Ensino Médio.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 O Ensino Médio: histérico e concepgoes

No Brasil ha um foco atual na fase que corresponde a transi¢gdo do ensino
basico para o superior, ou seja, o Ensino Médio. Em especial, pelo desafio em
despertar o interesse dos estudantes pelos estudos de forma com que superem as
intempéries da adolescéncia e ingressem na juventude e fase adulta com maior
qualidade de vida, resultante de boas decisdes. Porém, para melhor deter-se nesse
debate, se faz necessario visitar o historico desde as origens desse periodo de estudo,
assim como seus fundamentos que permitirdo a constru¢cdo e maturacdo pedagadgica
da analise sobre o objeto a ser estudado (Castro, Sena, Batista e Oliveira, 2023).

Ainda que cada pais possua sua construgao formativa propria, advinda de uma
organicidade cultural impar, a construgcéo da trajetoria formativa € fruto multifatorial
resultante da economia, construgao histérica de um povo possuindo similares e ao
mesmo tempo diferengas na formacao.

Castro, Sena, Batista e Oliveira (2023) afirmam que desde o surgimento do
ensino secundario, ele possui um foco na preparagdo de um seguimento social: o
ensino técnico vem suprir a necessidade de preparagao para o trabalho, enquanto o
Ensino Médio visa a preparagao para as instituicdes de ensino superior.

Reis e Lopes (2023) acreditam que, dentre as causas desse processo de
distingao entre Ensino Médio regular e ensino técnico, esta o progresso industrial e
revolucionario moderno, causador da exaltagdo das ciéncias em detrimento da
religiosidade e do senso comum a necessidade de mao de obra para a industria, que
crescia cada vez mais, trazendo transformacdes na forma de viver desde os seus
primordios até os dias atuais.

No Brasil, os padres da Companhia de Jesus vieram ao Brasil junto com os
portugueses a fim de catequisar e letrar os povos que habitavam o pais. Com o passar
do tempo, e com o processo imigratorio, os Jesuitas preparavam também os filhos de
abastados para o ensino superior, 0s quais retornariam ou iriam para a Europa, a fim
de completar seus estudos. Para isso, trouxeram o ensino secundario como formacgao
(Bittar e Bittar, 2012).
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2.1.1 Panorama das pesquisas sobre Ensino Médio no Brasil

A fim de se obter um panorama das pesquisas sobre Ensino Médio no Brasil,
realizou-se uma investigagao na base de dados do Portal de Periédicos da Capes, em
que estao indexadas revistas cientificas, teses e dissertacées de diversas regides do
pais. Para tanto, no dia 29 de outubro de 2023 foi realizada pesquisa de artigos
publicados e indexados nesse Portal, com os seguintes descritores: “Ensino Médio no

Brasil”,

” 13 ” 13

Itinerarios formativos”, “Design na educagao”, “Design e Ensino Médio” e
“Novo Ensino Médio”, considerando os publicados entre os anos de 2020 e 2023.

O quadro 1 apresenta o quantitativo de artigos encontrados, evidenciando,
inicialmente, o alto numero de estudos empreendidos sobre esses descritores nos

ultimos trés anos:

Quadro 1- Resultado da pesquisa no Portal de Periédicos da CAPES — Artigos
cientificos

Filtros de Pesquisa Ano de Pesquisa | Resultado Tipo
Ensino Médio no Brasil 2020 a 2023 1.990 Artigo
Itinerarios formativos 2020 a 2023 276 Artigo
Design na educacéao 2020 a 2023 56 Artigo
Design e Ensino Médio 2020 a 2023 8 Artigo
Novo Ensino Médio 2020 a 2023 879 Artigo

Fonte: Portal de Peridédicos da CAPES (2023).

ApoOs o levantamento desses resultados, realizou-se uma leitura dos titulos dos
artigos por descritor, descartando aqueles que nao se relacionavam a tematica desta
pesquisa. Em seguida, dos artigos selecionados, procedeu-se a leitura dos resumos
para selecionar os textos que seriam lidos na sua integra, categorizando-os em duas
grandes tematicas, que abarcam os descritores acima mencionados: Ensino Médio e
Design Thinking.

Para esta proposta, foram escolhidos sete artigos que tratam do Ensino Médio
e dois que tratam de Design Thinking (quadro 2). Destes, existiam mencgdes a livros,

artigos e a propria legislacdo que se tornaram importantes para compreender o



cenario apontado por esses textos e, consequentemente, para esta pesquisa. Trata-

se de dois textos sobre Ensino Médio e trés sobre Design Thinking, (quadro 2).

Quadro 2 - Livros e artigos selecionados para a discusséo sobre a possibilidade de

um itinerario formativo sobre design thinking e social no Ensino Médio

N° | QUALIFICAGAO TiTULO AUTORES ANO
Herbert Gomes da
Silva, Maridalva Oliveira
, . Amorim Bertacini,
01 Curriculo Paulista Gisele Nanini Mathias e 2020
Andréa Fernandes de
Freitas
02 Lei de Dﬁwetnzgs & Bases da Congresso Nacional . 1996
Educacio Nacional.
Secretaria de educacao
03 MAPPA (UC1,2,3,4,5 e 6) do estado de Sao 2021
Paulo.
Paula Trajano de Araujo
O percurso Alves1 Solonildo
04 histoérico do Ensino Médio Almeida da Silva2 2022
brasileiro (1837-2017) Sandro César Silveira
Juca.
. o Raimundo Clecionaldo
Ensino Médio | Reformas no Ensino Médio no
. n Vasconcelos Neves,
05 Brasil: o chdo da escola em 2023
) ) Anselmo Alencar
areia movedicga
Colares
Breve historico do Ensino Rulian Rocha dos
06 Médio No Brasil Santos 2020
Reforma do Ensino Médio:
resgate Histérico e analise de . ) ,
07 Posicionamentos a respeito \Flglsnstiarl“Andre 2R, 2ol 2018
da lei n° 13.415/17 por meio
de revisao de literatura.
mg\é?éﬁgzl?gml\f;?\:gse_ 0S Débora Liberato Arruda
08 o ' Hissa; Jaciara de Barros | 2023
possibilidades para os Brasil
multiletramentos? ’
Celso do Prado Ferraz
09 O Novo Ensino Médio Paulista | de Carvalho; Fabio 2022
Cavalcanti
10 DESiE IWGIGE MOEEEE | e i 2012
€m negocios.
11 | Design thinking | Design Thinking Brasil Let””yson Rinheiro, LUiS /55 1 4
12 ESIE EED e 6 Gui Bonsiepe 2012
projeto
13 Soares, Claudia Vivien 2023

inovagao tecnoldgica ndo
alienada

Carvalho de Oliveira ;
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Barreto, Denise
Aparecida Brito

Contribuigdes do design Fernando Kuschnaroff
Contreras

14 thinking para a aprendizagem Marlene Zwierewicz 2021
na educacao basica

Antonio Pantoja Vallejo

Sequencialmente serao realizadas preponderagdes das obras e artigos listados
no quadro 2, a fim de aprofundar a tematica proposta em conformidade com o
pensamento dos autores e a metodologia utilizada, para compreendermos as
discussdes realizadas.

Silva, Bertacini, Mathias e Freitas (2020) trazem no “Curriculo paulista do
Ensino Médio” diretrizes instrucionais para as escolas da rede publica estadual de
ensino, visando garantir um ensino de qualidade e que atenda as necessidades dos
alunos de Sao Paulo. O curriculo paulista € baseado na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), que estabelece os conteudos minimos ministrados em todas as
escolas brasileiras, mas também incorpora especificidades regionais e estaduais,
sendo referéncia para rede

O foco do Curriculo Paulista estd na Educacéao Integral dos alunos, onde as
dimensdes intelectual, fisica, socioemocional e cultural precisam ser desenvolvidas
durante o processo de aprendizagem. Para isso, orientagdes para guiar o processo
de ensino e aprendizagem e as praticas em sala de aula estdo presentes no
documento paulista. O Curriculo Paulista reitera que as atividades desenvolvidas com
os alunos dentro e fora do espaco escolar devem estar voltadas para desenvolver as
dez competéncias gerais da BNCC: serve como um guia para a organiza¢ao do ensino
e a definicdo de praticas pedagdgicas, visando uma educacgao de qualidade e alinhada
com as demandas da sociedade contemporanea;

O Congresso Nacional (1996) traz nas Lei de Diretrizes e Bases da Educagéao
Nacional(LDB), o que definiu e organizou todo o sistema educacional do Brasil, desde
a educacao infantil até o ensino superior, garantindo assim o direito social a educagao
dos estudantes brasileiros. a, considerada a lei educacional mais importante do Brasil,
comumente conhecida como "Lei Daci Ribeiro" em homenagem a um dos mais
famosos educadores do pais, foi aprovada em 1996, apds ferozes manifestacdes
publicas, a nova constituicao federal do Brasil foi promulgada em 5 de outubro de 1988
(CF/88), incluindo um capitulo especial sobre questbes de educacéo.
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Assim, a nova proposta da LDB comegou a ser discutida, e apos 8 anos de
tramitacao e intensas discussdes e polémicas, foi aprovada a versao desenvolvida
pelo senador Darcy Ribeiro. Apds ajustes finais, a nova LDB foi sancionada em 20 de
dezembro de 1996. Ela estabelece principios como igualdade de condi¢cdes de
ingresso e escolarizagao permanente, liberdade de aprendizagem, ensino, pesquisa
e difusdo de ideias, pluralismo de ideias e conceitos de ensino. Esses principios
norteiam a educag¢ao no Brasil.

Essa lei divide o sistema educacional em diferentes etapas, incluindo educagao
infantil, educacao basica, Ensino Médio, ensino profissionalizante, ensino superior,
educacao de jovens e adultos e outros niveis e modalidades de ensino. Bem como
define as diretrizes curriculares nacionais, identificando os conteudos minimos que
devem ser ministrados em cada nivel de ensino, abordando questdes relacionadas a
gestao escolar, incluindo aspectos como autonomia pedagdgica e administrativa das
instituicdes de ensino, participagdo da comunidade escolar na gestao e critérios de
selecao de diretores.

Compreende-se que o Desenvolvimento de diretrizes de financiamento da
educacao; (incluindo a atribuicdo de recursos para o ensino basico e superior); a
formagao inicial e continuada dos profissionais da educagao; a abordagem de
questdes educacionais para pessoas com deficiéncia, o desenvolvendo diretrizes para
integracdo desses alunos em escolas regulares e fornecendo recursos e apoio
necessarios; a definicdo de padrdes e ferramentas para avaliar a qualidade da
educacao em todos os niveis; a regularizagao do funcionamento das instituicbes de
ensino superior (estabelecendo as diretrizes para pesquisa e estudos de poés-
graduacgdo.); e o desenvolvimento de diretrizes especificas para a Educagdo de
Jovens e Adultos (EJA),

A secretaria de educacao do estado de Sao Paulo (2021) trouxe nos Materiais
de Apoio ao Planejamento e Pratica Aprofundada (MAPPA) um conjunto de recursos
e materiais didaticos destinados a auxiliar professores e educadores na
implementagdo da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no contexto da
educacao basica brasileira. Eles fazem parte da Politica Educacional do Ministério da
Educacao (MEC) e do Governo Federal para prestar apoio técnico e pedagogico aos
educadores na aplicagédo da BNCC no que tange o novo Ensino Médio.

O MAPPA foi criado para atender a necessidade de formar os professores

sobre como traduzir as diretrizes da BNCC em praticas de ensino eficazes que
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atendam aos objetivos de aprendizagem declarados. Eles fornecem sugestbes de
atividades, estratégias de ensino, exemplos de avaliagdo, orientacbes para
planejamento de aulas e outros recursos para ajuda-los a trabalhar de forma mais
eficaz e de acordo com as expectativas dos componentes curriculares.

Os materiais foram desenvolvidos em colaboragdo com especialistas em
educacado e professores de escolas publicas e privadas e sdo adequados para
diferentes etapas e modalidades da educacio basica do Ensino Médio. A ideia do
MAPPA ¢é dar suporte pratico aos professores, facilitar a implementacdo do novo
Ensino Médio em sala de aula e contribuir para a melhoria da qualidade da educagao
no estado. O MAPPA faz parte dos esforgos mais amplos do governo paulista para
promover a formacdo continua de professores, desenvolver praticas de ensino
consistentes com as diretrizes curriculares, com o objetivo de garantir uma educagao
de qualidade.

Alves, Silva, Juca (2017) trazem em “O percurso histérico do ensino
secundario brasileiro” um livro que traga toda a evolugcdo historica do ensino
secundario brasileiro. Discute a transformacao desta fase da educacédo do periodo
imperial para o século XXI, destacando os desafios e as politicas educacionais que
afetam o ensino secundario no pais nos principais momentos.

O livro explora as origens do ensino secundario no Brasil e como diferentes
reformas educacionais 0 moldaram. Analisa as mudancas no curriculo, na estrutura e
no conteudo do ensino secundario ao longo do tempo, bem como os desafios
enfrentados, como o abandono, a falta de qualidade e as desigualdades educativas.
Além disso, o livro discute reformas recentes como a implementagcdo da Base do
Curriculo Nacional Comum (BNCC) e as mudangas impulsionadas pela Lei de
Reforma do Ensino Médio de 2017. Também oferece uma perspectiva sobre o futuro
do Ensino Médio no Brasil e as oportunidades que o sistema enfrenta, levando em
consideracgao os desafios enfrentados.

Em resumo, este livro oferece uma visdo abrangente da historia do ensino
secundario no Brasil, proporcionando uma visao aprofundada de seu desenvolvimento
ao longo do tempo e das principais questdes que moldaram esta fase da educacéao
brasileira. Esta € uma leitura importante para compreender a evolugao e os desafios
do ensino secundario no pais.

Neves e Colares (2023) em “Reformas no Ensino Médio Brasileiro: Pisos

Escolares em Areia Movedica”, apresentam a exploragao e as reformas em curso no
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Ensino Médio brasileiro e seu impacto na educagao. Este artigo € resultado de um
estudo de avaliagao envolvendo 141 alunos de uma escola de Curitiba, Parana, que
participaram de atividades baseadas no design thinking.

Os resultados mostraram melhorias no aproveitamento em todas as disciplinas,
especialmente ciéncias, histéria e geografia, bem como no desenvolvimento de
competéncias como colaboragao, criatividade e resolugdo de problemas. O livro
destaca a importancia de colocar os alunos no centro do processo de aprendizagem
e usar o design thinking como uma ferramenta para enfrentar os desafios sociais
contemporaneos. A obra aborda as reformas que o Ensino Médio brasileiro tem
passado ao longo dos anos, com foco na atual situagdo da educacao no pais.

Os principais pontos abordados no livro sdo o contexto das reformas, isso
porque o Ensino Médio no Brasil tem passado por diversas reformas ao longo dos
anos, e o livro explora o contexto atual dessas mudancgas, discutindo seus impactos
na pratica educacional. Ademais, versa sobre os desafios da implementacao que as
reformas no Ensino Médio enfrentam que s&o significativos, como a falta de
infraestrutura adequada, a formacao dos professores e a falta de recursos financeiros.

Outrossim, trata das perspectivas dos atores envolvidos, apresentando os
pontos de vista dos diferentes entre os envolvidos no processo da reforma do Ensino
Médio, como professores, gestores, estudantes e familias, buscando compreender
suas expectativas e preocupagdes, bem como os impactos diretos na pratica
educacional, discutindo como essas mudancas tém afetado o trabalho dos
professores, a organizagao das escolas e o processo de ensino e aprendizagem. No
mais, aborda ainda reflexdes sobre o futuro do Ensino Médio no Brasil, apontando
desafios e possibilidades para a melhoria da educagao nessa etapa de escolarizacao.

Rulian Rocha (2020) traz no artigo “Breve historico do Ensino Médio no Brasil”
configura-se como parte de um trabalho monografico para a conclusdo do curso de
licenciatura em histoéria. O trabalho destaca as reformas educacionais que tiveram
influéncia na estruturacdo do Ensino Médio no pais, além de contextualizar o campo
econdmico, social e politico de cada periodo.

O autor destaca a importancia da educagdo como um instrumento utilizado
pelas elites do pais ao longo de sua historia. A partir deste ponto de vista, a educagao
€ a responsavel pela transmissao, de geragao em geragao, através da linguagem, da

cultura de um determinado povo, de uma civilizagao.
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O objetivo deste artigo é fornecer um panorama da evolugdo do ensino
secundario no pais, explorando os aspectos historicos e politicos que influenciaram a
sua estrutura ao longo do tempo. O autor inicia o artigo enfatizando a importancia da
educagao como forma de troca e difusdo de conhecimentos ao longo da historia. Em
seguida, discute a ascensao do ensino secundario no Brasil, que tem suas origens no
periodo colonial com a criagao das primeiras escolas secundarias. Durante o periodo
imperial, o ensino secundario sofreu diversas alteracdes com a criacao de instituicdes
de ensino e a implementagéo de curriculos mais abrangentes.

No entanto, o acesso a esta fase do ensino continua limitado a uma minoria
privilegiada. No inicio do século XX, com o advento da Republica, foi dada maior
atencdo a expansido do ensino secundario, a construgdo de novas escolas e a
implementagdo de reformas curriculares. A partir da década de 1930, o ensino
secundario passou a ser considerado a etapa basica da formacgao cidada e do
desenvolvimento nacional (Alves, 2012).

Durante a ditadura militar, o ensino secundario esteve sujeito a influéncias
autoritarias, com imposigao curricular e restricdo da participagéo dos alunos na gestao
escolar. Apos a redemocratizacdo, foi dada maior atencdo a democratizacdo das
oportunidades de ensino secundario e a implementagdo de politicas de inclusao
social. No final do século XX e inicio do século XXI, o ensino secundario passou por
novas reformas, flexibilizando o curriculo e buscando maior integragdo da educagao
basica com o mundo do trabalho (Dodsworth, 1968).

Atualmente, o Ensino Médio no Brasil enfrenta desafios como evasao, falta de
infraestrutura e educacéao de baixa qualidade.

Bald e Fassini (2018) trazem em Reforma do Ensino Médio: resgate Histérico
e analise de Posicionamentos a respeito da lei n® 13.415/17 por meio de revisdo de
literatura, aonde o objetivo é fornecer uma analise critica da reforma do Ensino Médio
no Brasil com base em uma revisao historica e revisao bibliografica da Lei .

Os autores enfatizam a importancia do Ensino Médio como etapa fundamental
na formagao dos alunos e no desenvolvimento nacional no inicio do livro. Em seguida,
fazem uma revisdo historica do Ensino Médio brasileiro, explorando as principais
transformacoes e desafios enfrentados ao longo do tempo. Nesse contexto, o autor
analisa a Lei, que foi implementada segundo ele de forma autoritaria e desencadeou

revoltas e protestos.
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Eles discutiram pontos - chave da reforma como flexibilizagcdo de cursos,
ampliagao de jornada de trabalho e énfase na formacgao técnica e profissional. Durante
o processo de analise, o autor apresenta diferentes posicionamentos sobre a reforma,
incluindo criticas e elogios. Discutem também as implicagdes das reformas e da
formagao docente no contexto da Base do Curriculo Nacional Comum (BNCC). Ao
final do livro, reflete sobre a reforma do Ensino Médio no Brasil e aponta desafios e
perspectivas futuras. Ressaltaram a importancia de um debate amplo e democratico
sobre as questdes educacionais, com o objetivo de construir um Ensino Médio de
qualidade que atenda as necessidades dos alunos e da sociedade.

Apresentam o contexto histérico que levou a reforma e analisa as diferentes
perspectivas e posigdes associadas a esta legislagdo através de uma revisdo da
literatura. Uma visdo geral do contexto historico que levou a reforma do ensino
secundario no Brasil. Isto pode incluir a consideragao dos sistemas educativos, das
mudancgas sociais € econdémicas e das pressoes internacionais que influenciam as
decisdes sobre a reforma do ensino secundario.

Entre os principais dispositivos da Lei 13.415/17 que promovem a reforma do
Ensino Médio; destacam as mudancgas no curriculo, na carga horaria, na escolha dos
componentes e na flexibilizacdo do ensino secundario. Grande parte é dedicada a
uma revisao da literatura, na qual sdo apresentadas e analisadas diferentes posi¢coes
e perspectivas relacionadas com a reforma do ensino.

Séo elas a anélise de pesquisas académicas, artigos, opinides de especialistas
e a coleta de diversas vozes dentro da comunidade educacional. O livro destaca a
divergéncia e convergéncia de opinides sobre a reforma do ensino secundario e as
criticas e elogios a legislagao.

Discutiu o impacto e a evolugao apds a implementacao da lei de reforma do
ensino secundario, incluindo as experiéncias de escolas, professores e alunos. Por
fim, pode inferir conclusbes com base na analise e discutir as perspectivas futuras do
ensino secundario no Brasil a luz das reformas.

Hissa e Brasil (2023) na obra “Novo Ensino Médio e os itinerarios formativos:
possibilidades para os multiletramentos?” a discussao da relagao entre a reforma do
ensino secundario no Brasil (denominado “novo ensino secundario”) e a promogao do
multiculturalismo na educacao.

A sinopse deste livro pode ser resumida da seguinte forma: O livro explora as

mudancas trazidas ao Ensino Médio brasileiro pela Lei de Reforma do Ensino Médio
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(Lei 13.415/2017), com foco especial no “itinerario formativo”. Esta reforma propde um
curriculo mais flexivel: além de uma base curricular comum, os alunos também podem
escolher um itinerario de estudos de acordo com seus proprios interesses e
necessidades. Um conceito central neste livro € “multiliteracias”, que se refere a ideia
de que a educagao deve ir além do ensino tradicional da leitura e da escrita para
abranger uma variedade de competéncias relevantes para a comunicagdo em
diferentes meios e contextos.

As multiliteracias incluem a literacia digital, a capacidade de interpretar e gerar
texto em diferentes formatos (por exemplo, texto escrito, audio, video etc.),
compreensao critica dos meios de comunicagao etc. Este livro explora como novos
itinerarios de formacao no Ensino Médio podem ser oportunidades para promover o
multiculturalismo. Analisa como a selegdo de disciplinas e atividades oferecidas
nessas viagens contribui para o desenvolvimento dos multiletramentos dos alunos.
Além disso, o livro discute os desafios e oportunidades associados a implementagao
destas mudancas no curriculo, bem como exemplos de praticas de ensino que podem
ser utilizadas para promover multiliteracias no ensino secundario.

Em resumo, este livro explora a interseccéo entre a reforma do ensino
secundario no Brasil (com foco nos itinerarios formativos) e a promocédo do
multiculturalismo na educacdo. Ele destacou como esta reforma oferece
oportunidades para expandir as competéncias dos alunos para além da leitura e
escrita tradicionais, preparando-os para enfrentar os desafios de uma sociedade cada
vez mais mediada por multiplas linguas e meios de comunicagao.

No livro, Identidade e Autonomia, O autor considera o tema da identidade como
um aspecto relevante do design latino-americano Criticas ao Mercado, questionando
a légica do mercado como unica realidade e ferramenta adequada para resolver os
problemas humanos. Ele critica o individualismo possessivo, a marca, o pensamento
economico e a subordinagao do design aos interesses privados. Ele propde remodelar
a esfera publica e reduzir a assimetria entre centro e periferia. Desafios energéticos e
sociais: Os autores enfatizam a importadncia das questdes energéticas e de
desemprego como desafios centrais no design industrial. Ele defende um modelo de
desenvolvimento que seja menos intensivo em recursos e mais focado na
prosperidade, mas nao no crescimento.

Carvalho e Cavalcanti (2022) explanam através do “Novo Ensino Médio

paulista” a adogao de uma abordagem critica, desafiando o raciocinio por detras do
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impulso a reforma do Ensino Secundario, mais comummente referido como o Novo
Ensino Secundario.

A nogao de que os jovens estardo mais bem equipados para o mercado de
trabalho ao selecionarem um percurso de formacdo que se alinhe com as suas
capacidades, interesses e aspiragdes profissionais merece uma analise mais
aprofundada. As campanhas publicitarias que promovem essa reforma enfatizam os
conceitos de flexibilidade, autonomia e mercantilizacdo, e sdo comumente
patrocinadas por entidades relacionadas as principais entidades empresariais e
financeiras brasileiras, incluindo Banco Itau, Sesi, Senac, Sebrae, Fiesp, Grupo Globo,
Itau Social e Fundagao Bradesco.

De acordo com os principios de uma pedagogia multiliteraria para a diversidade

de praticas culturais e linguisticas (NLG, 2021), analisamos as possibilidades de
trabalhar com abordagens tedricas sobre multiletramentos, referendadas com base
no Curriculo Nacional Comum do Ensino Secundario, baseado em abordagens
auténticas de alfabetizacédo critica (KALANTZIS, COPE & PINHEIRO, 2020) nao
apenas refletem praticas emergentes e contemporéneas exigidas pelo mercado de
trabalho, mas, o mais importante, exclui do itinerario formativo a formacéao civica e
reflexiva sobre politica, economia, educagao e cultura.
Vianna e colaboradores (2012) trazem em “Design Thinking inovagao em negdcios”
os conceitos, métodos e ferramentas do design thinking aplicados ao ambiente
empresarial. Este livro tem como objetivo mostrar como o design thinking pode ajudar
a resolver problemas complexos, gerar inovacgao e criar valor para as organizagdes e
a sociedade, sendo dividido em quatro partes.

Na primeira parte fez uma introdugcdo aos conceitos, principios, pilares e
beneficios do design thinking. Explicou como o design thinking se relaciona com
inovacgao, criatividade e estratégia. Na parte dois, versa sobre o inicio do processo de
design thinking, composto por trés fases: imersdo, ideacao e prototipagem e
descreveu as atividades, ferramentas e técnicas de cada etapa, com exemplos
praticos e dicas.

Ja na terceira parte, mostra como o design thinking pode ser aplicado a
diferentes contextos de negdcios, como servigos, produtos, processos, comunicagao
e cultura organizacional, trazendo exemplos reais de empresas brasileiras que

utilizam o design thinking para gerar solugdes inovadoras.
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Por fim, na quarta parte, discute os desafios e oportunidades futuras do design
thinking para os negécios e a sociedade. Ele fornece uma perspectiva critica e
reflexiva sobre o papel do design thinking na transformacao social.

Pinheiro e Alt (2011) descrevem no Design Thinking Brasil: Empatia,
colaboragao e experimentagao para pessoas, negocios e sociedade, uma consultoria
global de inovagao e design de servigos. Este livro apresenta as raizes e as razbes
da existéncia do design thinking, uma abordagem que permite as empresas e
organizagdes enfrentarem os desafios da revolugéo digital, colocando o conceito de
servigo no centro do debate sobre a evolugao dos negdcios.

De toda sorte, o livro explora os meandros do design thinking em uma
linguagem simples e mostra varios exemplos de sua aplicagao no Brasil. Ele também
fornece um kit de ferramentas para auxiliar os leitores na aplicagado pratica dos
conceitos discutidos. O trabalho destaca a importancia da empatia, colaboragao e
experimentagdo no processo de design thinking, enfatizando a necessidade de
compreender profundamente as necessidades e desejos dos usuarios, trabalhar em
equipes e testar solucdes interativamente.

Bonsiepe (2012) no Design como pratica de projeto reune textos sobre design
industrial na América Latina escritos entre 1980 e 2012. Destacando a importancia e
relevancia das reflexdes sobre o design periférico, a crise do industrialismo, o ensino
do design e a cultura identitaria. Defendeu a necessidade de quebrar a dependéncia
tecnoldgica e cultural dos paises centrais e desenvolver o estilo de vida e consumo
tipicos das pessoas do Terceiro Mundo. Gui Bonsiepe explicou os objetivos e o
conteudo deste livro, que contém o texto original do livro "A Tecnologia da Tecnologia"
publicado em 1983, além de um novo capitulo sobre design e crise1. Analisa como o
cenario do design mudou nas ultimas décadas e o que o futuro reserva.

Os autores discutem o papel do design industrial na América Latina a luz das
convulsdes sociais, econdmicas, ambientais e politicas da crise atual. Propbe uma
revisao critica dos paradigmas dominantes de produgéo, consumo e desenvolvimento
e defende o design com componentes utopicas e sociais. Criticas ao Mercado:
Questiona a légica do mercado como unica realidade e ferramenta adequada para
resolver os problemas humanos.

Ele critica o individualismo possessivo, a marca, o pensamento economico e a
subordinagdo do design aos interesses privados. Ele propde remodelar a esfera

publica e reduzir a assimetria entre centro e periferia. Desafios energéticos e sociais:
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Os autores enfatizam a importancia das questdes energéticas e de desemprego como
desafios centrais no design industrial. Ele defende um modelo de desenvolvimento
que seja menos intensivo em recursos e mais focado na prosperidade, mas néo no
crescimento.

Gusmao, Rogério; Soares, Oliveira; Barreto e Brito (2023) trazem em “Design
thinking na educac&o: caminhos possiveis para uma inovagao tecnoldgica néo
alienada” uma abordagem centrada no ser humano que enfatiza a empatia, a
colaboracéo e a resolugdo de problemas. Neste livro, explora como essa abordagem
pode ser usada para melhorar o processo de ensino e aprendizagem e a integragao
da tecnologia na educacéo.

O autor introduz o conceito de design thinking e explica como essa abordagem
pode ser aplicada na educacado. Eles enfatizam a importancia de compreender as
necessidades e perspectivas dos alunos. Este livro discute a integracéo da tecnologia
na educacgao e como fazer isso de uma forma que nao aliene os alunos, mas melhore
o aprendizado.

A tecnologia é vista como uma ferramenta que pode enriquecer o processo
educacional. Enfatizam a importancia de uma abordagem centrada no aluno, na qual
os alunos participem ativamente no processo de aprendizagem e tenham a
oportunidade de personalizar a sua experiéncia educacional. Este explora os estagios
do design thinking, incluindo empatia, defini¢ao, ideacéo, prototipagem e teste, e como
esses estagios podem ser aplicados na educagao. S&o fornecidos exemplos praticos
de como o design thinking foi implementado com sucesso em instituicbes
educacionais em todo o mundo, demonstrando como a abordagem pode melhorar a
experiéncia do aluno. Os autores discutem a importancia da avaliagao continua e do
feedback no contexto da educagéo em design thinking aplicado.

O livro também discute os desafios e as consideracdes éticas associadas a
inovagao tecnoldgica educacional, incluindo questbes de privacidade e equidade.
Design Thinking in Education: Possible Paths to Non-Alienable Technological
Innovation explora como o design thinking pode ser uma ferramenta valiosa. Para
melhorar a educagao, garantir que o uso da tecnologia melhore a aprendizagem e nao
aliene os alunos.

Contreras, Zwierewicz e Vallejo (2021) trazem em “Contribuigcdes do design
thinking para a aprendizagem na educacgao basica” A aplicagdo do design thinking no

ensino fundamental visa melhorar a aprendizagem dos alunos. Este estudo avaliativo
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envolveu 141 alunos de uma escola de Curitiba, estado do Parana, Brasil, que
participaram de atividades baseadas em design thinking.

Os resultados mostraram melhorias no aproveitamento em todas as disciplinas,
especialmente ciéncias, histéria e geografia, bem como o desenvolvimento de
competéncias de colaboragéo, criatividade e resolugao de problemas. Implicagdes e
recomendagdes para a pratica docente, enfatizando a importancia de colocar os
alunos no centro do processo de aprendizagem e utilizar o design thinking como

ferramenta para enfrentar os desafios sociais contemporaneos.

2.2 Dialogo entre a teoria do novo ensino médio Paulista e a pratica escolar
O Novo Ensino Médio Paulista € uma iniciativa que visa preparar os estudantes
para os desafios do mercado de trabalho, oferecendo uma formagao mais flexivel
e conectada com suas escolhas profissionais e projetos de vida. No entanto, sua
implementagdo requer uma analise cuidadosa dos recursos disponiveis, tanto

humanos quanto tecnoldgicos, para garantir seu sucesso.

A fim de verificar o supracitado no que tange o N.E.M. o qual possui uma
tentativa de integragdo mundo- escola potencializando o interesse dos estudantes e
fazendo com que eles despertem as competéncias esperadas e nado acontegca a
evasao escolar fora analisado o desempenho de uma turma de 16 estudantes da
terceira série do Ensino Médio de uma escola publica, da rede de educacgao do estado
de Sao Paulo, como demonstra o quadro 3. Nele, é possivel observar trés colunas: a
primeira contendo o numero de chamada dos alunos, a segunda as notas esperadas
de cada um e a ultima coluna constando a média alcangada no respectivo

componente.

Quadro 3 — Metas e aproveitamento por aluno do Ensino Médio
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Alunos meta de aproveitamento  Total alcangado

1 10 B
2 10 4
3 10 7
4 10 5
5 10 0
] 10 a8
7 10 B
8 10 B
9 10 B
10 10 9
11 10 o
12 10 3
13 10 0
14 10 0
15 10 0
16 10 | 0

Fonte: Dados de pesquisa (2023).

Para verificar como foi o engajamento e aproveitamento da unidade por aluno,
foi utilizado também o Material de Apoio ao Planejamento e Praticas do
Aprofundamento (MAPPA). A partir dessa jungcdo dos componentes foi possivel
formular um grafico geral e outros de cada componente, em que pode-se demonstrar
percentualmente o desempenho de cada estudante, acompanhado dos seus niveis
de proficiéncia.

Como visto, para cada componente curricular, foi realizado uma analise entre
a totalidade que o aluno deveria ter atingido de média e a que ele atingiu. Com esse
langamento, temos um grafico em setores por componente curricular e um grafico em
setores com o percentual geral indicando os alunos que estdo no nivel abaixo do
basico, no basico, no adequado e no avangado.

Concomitante foram extraidos do MAPPA os objetivos de cada unidade
curricular e componentes para possibilitar um dialogo em relagéo aos dados colhidos
e 0s objetivos do material construido pela Secretaria de Educagéo do Estado de Sao

Paulo, permitindo assim reflexdes e ponderagdes sobre o conteldo e metodologia dos
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itinerarios existentes no novo Ensino Médio e possiveis contribuicbes do design
thinking e social para a formagdo de adolescentes e jovens estudantes do Ensino
Médio.

Os dados advindos dos prontuarios de estudantes dessa escola estadual foram
analisados em paralelo aos objetivos e conteudo de cada unidade curricular do
componente escolhido, observando o percentual de aproveitamento dos alunos em
relagdo a introducdo de disciplinas, para além da base nacional curricular como
proposto.

Dessa forma, se confrontam as metas que a Secretaria de Educagao do Estado
de Sao Paulo estipulou para serem alcangadas com a métrica atingida pelo grupo de
alunos. Isso possibilita inferir, por amostragem, se o novo Ensino Médio proposto em
seu primeiro modelo foi adequado a realidade do estudante do Ensino Médio ou se
permaneceu com defasagens a ponto de nao atingir seu publico-alvo.

Para uma melhor anamnese é valido ponderar a fungcdo e os objetivos do
presente  MAPPA que esta a ser utilizado, o qual & apresentado como
aprofundamentos integrados, onde se possui a fusdo de areas de ensino, que dao
origem aos componentes e que, por fim, modelam um itinerario.

Esse modelo corresponde as jungdes, como Ciéncias da Natureza e
Matematica, Linguagens e Ciéncias Humanas Aplicadas que séo o foco de verificacao
desta pesquisa. No caso da unidade a ser estudada, o material construido teve como
expectativa a insercdo em uma “Diversidade de experiéncias e herancas culturais”.

Visando formar uma consciéncia identitaria e cultural, também busca
proporcionar a percepcao das transformagdes ao longo do tempo e dar sentido as
vivéncias atuais nas produgdes culturais dos brasileiros, trabalhando habilidades que
ja estédo presentes nas disciplinas da base nacional comum presentes no curriculo
paulista.

Tendo os objetivos da unidade curricular, que visa trabalhar questdes da vida
em sociedade, multiculturalismo, diversidades regionais entre outras, € importante
ressaltar que os eixos estruturais para o trabalho também s&o modificados, inserindo
a “investigagao cientifica; a intervengcdo e a mediacao”, ou seja, a abordagem
metodoldgica é transformada a cada aula, seguindo a orientagdo do MAPPA, o que
visa mais autonomia para o estudante se aprofundar, aprimorar suas acgoes,

desenvolver senso critico entre outros.
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Cada componente esta distribuido em cinco atividades, cada uma distribuida
em um determinado numero de aulas que varia de acordo com a demanda de cada
uma, postulando o objeto de estudo ou a pratica para cada uma delas, ou ainda a

habilidade a ser desenvolvida na determinada atividade.

4.1 Praticas Corporais de lutas: Herangas Culturais.

Esse componente buscou possibilitar ao estudante aprofundar seus
conhecimentos no que tange as herangas da cultura brasileira no que diz respeito as
lutas, através do conhecimento da histéria e das tradigbes, a evolugdo e
representatividade na sociedade atual, através da pratica corporal, assim como da
perspectiva artistica e da cultura que envolve esses.

Também envolve o conhecimento de lutas presentes advindas dos povos
nativos e afro-brasileiros. Esse componente tem como objetivo trabalhar com a
“reflexdo sobre as atividades e habitos tradicionais historicos de diferentes lutas
brasileiras”; fazendo parte do patriménio da cultura brasileira. Nesse fora exigido de
cada um a capacidade de andlise critica, de investigacdo, participagdo ativa
desenvolvendo habilidades da pesquisa entre outras trabalhadas no componente.

O desempenho dos estudantes pode ser observado na figura 1, a seguir:

Figura 1 - Praticas Corporais de lutas: Herangas Culturais

DESEMPENHO GERAL DA UNIDADE

CURRICULAR
o

Abaixo do Basico
Basico
Adequado
Avancado

Abaixo do Basico
40%

e B e o ]

Avangado
47%

Basico
0%

Adequado
13%

Fonte: Dados de pesquisa (2023).

Analisando o grafico percebe-se que ao buscar corresponder aos objetivos

supracitados, expressados nesse componente depara-se com um desafio; uma vez
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que abaixo do basico e basico somam seis estudantes, o que representa 40% dos
integrantes dessa sala. Portanto 60%, da sala obtiveram engajamento satisfatoério.

Segundo o MAPPA, isso significa que a capacidade de percepgao espacial, olhar
critico, de fluéncia leitora e escrita que esta comprometida em pelo menos quarenta
por cento dessa turma, que nao conseguiram desenvolver como esperado assim
como as habilidades de investigacdo e levantamentos de hipdteses, selegdo e
sistematizacdo entre outras n&o foram bem desenvolvidas nesses estudantes
demonstrando a necessidade de adequagdes na formagao dessa proposta do
componente que trilhe um caminho que seja capaz de alcangas a maior parte dos

estudantes, esse numero ainda representa a expressiva evasao escolar.

4.2 Ressignificando a Formagao do Povo Brasileiro

O componente Ressignificando a Formagao do Povo Brasileiro surge com a
proposta de mapear e questionar as tradicbes passadas até os que estudam a
disciplina, para além disso que desperte o interesse de compreender do que se trata
“tradigao, histéria e memaoria no contexto social “da realidade de quem estuda.

Também visa resgatar vivéncias que despertem a compreensao que cada
pessoa parte de uma histdria, assim herda uma cultura e isso impacta nas suas
escolhas, crengas entre outros. Para isso deve-se “reconhecer”, ou seja, investigar a
historia de si e de seus antepassados e trazer para o debate em sala de aula de forma
com que perceba a cultura de que vive presente em outras realidades, ou seja, que
também perceba que o que pode ser individual, pode ser global.

A fim de enriquecer o dialogo, o componente tem por objetivo levar ao diadlogo
tedricos renomados no tema, favorecendo a integracdo entre vivéncia e teoria,
trabalhando nocbes de patriménio, identidade, formacao da sociedade brasileira,
entre outros. Para isso exige do discente a capacidade de anadlise e investigag¢ao, que
seja capaz de levantar e testar hipdteses, selecionar e sistematizar entre outras
habilidades requeridas para esse componente.

O desempenho dos estudantes neste componente pode ser observado na

figura 2, a seguir:
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Figura 2 - Ressignificando a Formagao do Povo Brasileiro

Abaixo do Basico
34% Quantidade de Alunos

5 Abaixo do Basico
Avancado 2 Basico
53% 0 Adequado
8 Avancado

Bdsico
Adequado 135
0%

Fonte: Dados de pesquisa (2023).

Segundo a intencionalidade dos criadores do Material de Apoio ao Planejamento

e Praticas do Aprofundamento, o estudante precisaria nesse componente fazer uma
releitura da histdria, se reconhecendo e identificando seus antepassados como
atores pertencentes do mesmo, portanto, ao analisar o grafico, percebe-se que 34%
dos estudantes ndo conseguiram assimilar e desenvolver as habilidades
requisitadas, dentro desse numero, esta presente aqueles que evadiram do
ambiente escolar por diferentes motivos. Portanto pode-se refletir a partir desse um
maior percentual de engajamento em um componente que dialogue com a realidade
do estudante, assim se torna perceptivel que "é fundamental que o ensino se vincule
as condig¢des concretas de existéncia dos alunos, possibilitando-lhes uma leitura
critica do mundo, a partir de sua proépria realidade."(Freire 2006)

4.3 Tradigoes culturais

Nesse componente, a proposta parte do ser humano de forma individual, no
impacto da tradicdo e cultura em sua formagao estrutural, e como essas questdes
modelam o brasileiro enquanto identidade, em que suas origens possuem multiplas
ramificagdes.

Para além disso, discute os arquétipos e a discriminagao, através da analise da
cultura herdada, no espaco cénico e tudo o que o compete enquanto preparagao e
apresentacdo. Essa linguagem possui uma proposi¢ao de instrumento politico, de

transformacao da sociedade, entre outros e a valorizacido da arte e cultura brasileira.
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Essa abordagem exige as habilidades dos estudantes de identificar, investigar,
selecionar, organizar, analisar, reconhecer e explicar, entre outras que o faga perceber
e contextualizar a relacdo de sua vida pratica com as tradigdes culturais acessadas
nesse componente.

O desempenho dos estudantes neste componente pode ser observado na
figura 3, a sequir:

Figura 3 - Tradigbes culturais

Avancado
38%

Quantidade de Alunos

9 Abaixo do Basico
0 Basico
1
6

Abaixo do Basico
56%

Adequado
Avancado

Adequagp_
gy, Basico
0%

Fonte: Dados de pesquisa (2023).

Refletindo a evasao escolar e a dificuldade com instrumentos de pesquisa e
da identificagao da propria cultura, percebe-se o grande indice de pessoas abaixo do
basico, ou seja, que ndo conseguiram assimilar as habilidades e desenvolver as
competéncias pretendidas, para além disso esta a perspectiva de que uma parte
significativa dos estudantes que passam pelo ensino médio possui dificuldade em
compreender a perspectiva quando parte da teoria para comunicar a natureza social.
Tornando pertinente a reflexdo de Adorno e Horkheimer (1985) ao postular sobre a
cultura de massa, onde a manipulagao social torna o individuo, massa de
manipulagéo, na qual a populagao envolta ao entretenimento ja ndo tem forga para

manifestar-se e buscar mudancas.

4.4 A cultura e seus sentidos

Apresentando a cultura de forma multidimensional, o componente a cultura e
seus sentidos permite ao discente refletir os diferentes recortes culturais e seus

impactos na modulagao da cultura contemporénea vivida por eles.
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Dessa forma, possibilita a compreensdo da interferéncia humana na
construgédo cultural de acordo com cada realidade e tempo em que esse existiu.
Espera-se, portanto, que esse jovem alcance a percep¢ado do micro para o macro,
percebendo desde a sua realidade até a identidade global

Além disso, espera-se que seja correspondido as atividades desenvolvidas
através do aporte historico, filosofico, sociolégico e correspondam as habilidades
requeridas, nas quais estao, analisar, comparar, avaliar, propor, testar, entre outros.

O desempenho dos estudantes neste componente pode ser observado na

figura 4, a seguir:

Figura 4 - A cultura e seus sentidos

Avancado
7%

Adequado
13%

. . Quantidade de Alunos
Abaixo do Basico

40% 6 Abaixo do Basico
B Basico
2 Adequado
1 Avancado

Basico
40%

Fonte: Dados de pesquisa (2023).

Partindo dos dados apresentados, percebe-se que ainda que a somatoria dos
percentuais do basico ao avangado somem 60% de estudantes, porém chama a
atencao que desse numero, 40% estejam no basico, esse dado reafirma a reflexdo
apontada por Adorno e Horkheimer (1985) firmando o poder da manipulagcéao das
pessoas a partir da cultura de massa.

Uma vez que esse componente dialoga com o anterior, trazendo o didlogo e
ferramentas como pesquisa e entrevistas com pessoas conhecidas da comunidade
de insergcao do estudante, pode também apontar a falta de conhecimento do manejo
de tais ferramentas, uma vez que nao fora programado o ensino especifico dos
mesmos pela unidade. E por fim leva refletir sobre uma possivel falta de interesse
dos estudantes por diversas questdes internas e externas a cada individuo por

fatores biologicos, psicolégicos, sociais.
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4.5 Dialogos com a Literatura: A cultura em contexto.

Através de analise literaria o discente podera percebé-la como cultura, assim
sera acessado diversas fontes que nao foram advindas da tradigdo europeia, mas sim
da nativa e da herdada pelos brasileiros descendentes de africanos.

Espera-se que o publico-alvo seja capaz de correlacionar as obras literarias
com a realidade conhecida, que promovam dialogos entre as diferentes linguagens,
os diversos géneros literarios.

Sera exigido que contextualizem as produgdes lidas, que ao final do
componente tenham enriquecido o “guarda — roupa” literario pessoal, que sejam
capazes de desenvolver a producgao textual. Assim desenvolvendo habilidades como
posicionar-se, analise, investigagao, criatividade, entre outras.

O desempenho dos estudantes neste componente pode ser observado na

figura 5, a sequir:

Figura 5 - Dialogos com a Literatura: A cultura em contexto.

Avancado

Adequado 0%

20%

Abaixo do Basico
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A7%

Fonte: Dados de pesquisa (2023).

Segundo o MAPPA o que se espera nesse componente de um aluno € que ele
seja capaz de analisar, criar, posicionar, reconhecer, organizar e investigar. Tendo
isso e que 0 maior percentual de estudantes € composto de basico e abaixo do basico
pode-se questionar sobre o nivel de leitura e interpretacdo dos estudantes, assim
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como a criticidade. Dessa forma demonstra que falta a interacéo significativa dos
estudantes com a construgao textual e com o processo ou fluéncia leitora, permitindo
a reflexdo sobre a construgdo do desenvolvimento cognitivo ao qual deve encontrar

caminhos que parta da experiéncia significativa do individuo. (Goodman, 1967)

4.5 Desempenho geral da Unidade Curricular e as possibilidades do Design

Thinking e Design Social.

Ao final da unidade curricular se tem a expectativa que o estudante tenha
percorrido um trajeto de conhecimento e dialogo com a histéria, com recortes
expressos na cultura e tradicao de cada espaco, local escolhidos intencionalmente
para estar presentes nesse. Portanto, espera-se um aluno que tenha tido uma
capacidade de analise e compreensao, que conhega caminhos que o levardo a
aprofundar temas desejados pelo mesmo, mas que valorize e conhecga a formacgao de
sua nagéao, de seu povo, seja em ambito familiar ou nacional.

No caso do desempenho geral observado dos estudantes, pode ser verificado
na figura 6 que 31% dos estudantes atingiram o nivel basico e abaixo do basico,
respectivamente, enquanto apenas 25% atingiram o nivel adequado e 13%, o
avancgado.

Figura 6 — Desempenho geral da unidade curricular

DESEMPENHO GERAL DA UNIDADE

CURRICULAR
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Fonte: Dados de pesquisa (2023).
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Por fim, ao analisar o desempenho global da unidade percebe que esse grupo
de estudantes nao conseguiram corresponder aos objetivos, métodos e
intencionalidades da unidade curricular como era o esperado, o que abre a
questionamentos sobre a forma que é pensado e estruturado o novo ensino médio e
além disso, permite pensar em novas prospecgdes para readequar essas lacunas
deixadas no modelo anterior

Permitindo pensar na necessidade dos estudantes conhecer os métodos,
ferramentas, conhecer como se faz um projeto ;o Design Thinking e o Design Social
0s quais podem contribuir em multiplas demandas de suas vidas através de um
componente do itinerario formativo do novo Ensino Médio, sob a perspectiva
interdisciplinar, gerando dialogo dessa area com a formagéo geral basica, o curriculo
paulista, a Base nacional curricular comum entre outros documentos analisados
nesse, uma vez que os supracitados tem muito a contribuir com o desenvolvimento
da construcdo do conhecimento e desenvolvimento pessoal e profissional dos
estudantes do Ensino Médio.

Por meio da analise dos graficos acima, percebeu-se um maior engajamento
no componente que envolveu os estudantes através de atividades praticas e do
componente que trabalhou o sentido da histéria e cultura local, na qual esses estao
inseridos e nas quais eles demonstraram uma participagdo ativa em relacédo a
disciplina, comprovando o que fora posto por Fontoura (2002), quando diz que os
educadores possuem a prerrogativa de projetar experiéncias de aprendizado capazes
de aprofundar a aprendizagem dos seus alunos quando utilizam métodos de ensino
inovadores e oferecem materiais educativos acessiveis, ou melhor dizendo, que
dialogam com os conhecimentos e vivéncias que os alunos trazem consigo.

Para além disso, ao perceber que mais do que métodos e ferramentas de
aprendizagem, que ja se mostram eficazes no aprendizado, o professor deve tracar
um caminho pedagdgico para que o proprio estudante se torne um instrumento de
inovagao, o qual sera educado para ter um olhar clinico para a sociedade em seu
entorno tendo foco em solugdo de problemas. Dessa forma, aumenta-se
significativamente a possibilidade de desenvolver a sua metacogni¢cao, o que vai ao
encontro com o que fora posto por Gonsales (ano), que aduz o Design Thinking como

solucao para os desafios escolares.
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Para melhor compreensdo da relevancia dessa coleta de dados, se faz
necessaria a retomada a perspectiva do ensino médio para o estado de Sao Paulo,

assim como os aspectos do novo ensino médio.

2.2 O Ensino Médio no estado de Sao Paulo

Os primérdios de Sao Paulo estao correlacionados aos Jesuitas, em especial
com o colégio fundado quando subiram a serra, local que formou diversas pessoas e
no qual em seu derredor cresceu e estruturou-se habitagcdes formando a cidade.
Mostrando assim que a educacéo é concomitante a formacéo do estado.

Ainda que a educagéo de qualidade fosse restrita as classes privilegiadas, é
possivel perceber que ela adentra ao territdrio nacional no periodo de colonizagao
trazendo os moldes europeus, consequentemente forjando uma cultura educacional
ocidental e influenciada pelo periodo, ainda que mais recente na histéria, mas ainda
arraigada da cultura crista catodlica (Zotti, 2004).

A educacéo brasileira fora se desdobrando com o passar dos anos e ja no século
XX foram criados liceus, frequentados pelos homens jovens abastados, ao passo que
a formacéao feminina possuia outro foco, no qual se dirigia a objetivos de atividades
que a sociedade atribuia exclusivamente a mulher. Contudo é a partir do governo
Vargas € que se passa a pensar educagao no Brasil como um problema publico
(Souza, 2008).

Consequentemente a isso vieram tendo diversos debates, leis, estruturacées
até que a educacgao chegasse aos moldes atuais, entre esses acontecimentos estao
a Lei Orgénica do Ensino Secundario de 1942, a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo de 1961, a Lei de Diretrizes e Bases de 1971, a promulgacéo de 1982 e a
Constituicao federal de 1988, onde a educacéao foi categorizada como direito universal
e claro a forte influéncia dos 6rgaos internacionais através de acordos para o acesso
e melhoria da educacao global como se vé expressa ja na Lei de diretrizes e bases
de 1996 e posteriormente na alteragao realizada da LDBEN em 2017, permitindo uma
abertura para novos caminhos na educacao.

Todas as leis, promulgag¢des e decisdbes na educagdo em ambito nacional
foram sendo traduzidas para a estrutura educacional do estado de Sao Paulo,

iniciando esse processo no periodo imperial e na republica velha onde o estado se
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beneficiava da entdo escola secundaria, ainda que de forma restrita. Diferente desse
periodo, a expansdo do ensino dada na gestdo de Getulio Vargas (1930- 1945)
através da reforma na educacao iniciou um processo de acessibilidade, ampliando o
rol de pessoas com acessibilidade a educacéo (Pessanha e Assis, 2015).

Foi na gestao de Médici (1969 — 1974) mais precisamente em 1971 que através
de uma reforma na educagado se organizou a formagao em niveis fundamental e
médio, sendo ambos obrigatérios. Causando uma mudanga na forma de compreender
a educacéo brasileira e consequentemente paulistana, esse modelo de educacio ao
qual esta implantado ha mais de quarenta anos e de certa forma permanece vigente,
mesmo que com transformacdes dadas na LDB 9394/96 e mais atualmente na
LDBEM, lei 13.415/ 2017, suas bases se encontram nessa estrutura.

Além disso, é importante mencionar a criacdo das Diretrizes Curriculares
Nacionais e os Parametros Curriculares Nacionais na segunda metade da década de
noventa, que serviram de base para todos os estados nortearem a estrutura
educacional de seu ensino e que mais tarde fora construido um DCN para o Ensino
Médio e um PCN para o Ensino Médio, o que fez com que o estado fossem

estruturando a educagao paulista buscando sempre melhorias.

221 O Novo Ensino Médio: perspectivas da implementagdao da Lei
13415/2017

A respectiva lei aprovada em 2017 provocou diversas mudancas, alterando as
leis da LDB 9394/96 a regulamentagdo o Fundo de Manutengéo e Desenvolvimento
da Educacéao Basica de 2007 e revogou a lei 11.161 que instituiu a politica de fomento
a implementacao do Ensino Médio em tempo integral.

Ao que tange a Lei de Diretrizes e Bases, houve uma ampliagédo na carga
horaria que passou de oitocentas horas para mil e quatrocentas, ndo podendo
ultrapassar mil e oitocentas horas, esse acréscimo comporta os itinerarios
curriculares, havendo tempo abio para desenvolver as novas disciplinas, por isso a
respectiva lei prevé em seu artigo segundo, inciso décimo que 0s novos componentes
curriculares dependerdo do Conselho Nacional de Educagdo e da homologacéo do

ministro da Educac&o em exercicio.
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Enfatiza-se que a Base Nacional Comum deve ser construida tendo em vista a
integralidade do ser, ou seja, a pessoal como um todo tendo em vista seu projeto de
vida. Sendo assim, a lei prevé que se deve levar em conta o contexto em que o
estudante esta localizado, os aspectos da economia, a contextualizacéo histérica do
local, sua construgdo social e cultural. Também apresenta a organizagdo dos
conteudos, metodologias e avaliagbes a serem desenvolvidos pelas secretarias

competentes especificando no art. 3°, inciso VIII onde aduz que:

(...) serao organizados nas redes de ensino por meio de atividades
tedricas e praticas, provas orais e escritas, seminarios, projetos e
atividades on-line, de tal forma que ao final do Ensino Médio o
educando demonstre:

I - dominio dos principios cientificos e tecnoldgicos que presidem a
producdo moderna;

Il - conhecimento das formas contemporaneas de linguagem.

Portanto, ainda que haja especificagcdes € a realidade e necessidade de cada
localidade que deve determinar a organizagéo da matriz curricular, predominando os
aspectos da exceléncia na aprendizagem, o que significa, que o ensino, os meios, 0s
diferentes modos de contemplar os multiplos grupos dependera da articulagdo que se
dara através da matriz apresentada através da vigente lei.

Sao esses arranjos que se darao para atender além da base curricular comum
os itinerarios formativos, os quais se estendem ao ensino regular e basico e técnico,
além de possibilitar a vivéncia de praticas que favoregcam o cidadédo a se engajar no
mercado de trabalho tendo competéncias correspondentes a profissdo escolhida,
assim como desempenhe com qualidade suas obrigagdes sociais seja no exercicio
social publico ou privado.

A partir de 2017 houve cinco anos para que paulatinamente os o6rgaos
competentes pudessem se adequar a lei vigente, construindo a proposta de programa
curricular com referéncia a base nacional. Assim cada secretaria de educagao
estadual junto aos municipios, conselhos de educagao construiram a formagao de

seus estados.

222 Implementagdao do Novo Ensino Médio no estado de Sao

Paulo
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O estado de Sao Paulo, mediante o desafio da flexibilizagao curricular com a
proposta de itinerarios formativos em um “novo Ensino Médio” decorrente da
construcéo das leis durante o desenvolvimento e maturidade educacional postulada
em 2017 pela federacdo comeca a articular um curriculo proprio tendo referencial
nacional e ao mesmo tempo correspondendo a singularidade do estado dentro das
diferentes particularidades que nele se encontra. Um desses desafios, devido seu
tamanho populacional € o numero de estudantes nas escolas, como demonstra a

tabela 1.

Tabela 1 — Distribuigdo dos estudantes matriculados no Ensino Médio

Rede Matriculas
Particular 249 889
Estadual 1.299.754
Municipal 24 446

Total 1.574.089

Fonte: Cadastro de Alunos, maio 2020

Os dados do ano de 2020 € um retrato da numerosa quantidade de alunos do
estado presentes nas mais diferentes localidades, assim como demonstra o tamanho
do desafio de atender a pluralidade cultural existente. Uma vez que o0 maior numero
de jovens na atualidade se encontra aos cuidados da secretaria de educagédo do
estado.

A fim de atender essa demanda, apds a reformulagao das DCN’s em 2018
juntamente com as referéncias para a construgao dos itinerarios, a secretaria da
educacao do estado de sdo Paulo reuniu profissionais para produzir o seu curriculo
formulado com itinerarios que atendessem o publico numerado acima. Ja no segundo

semestre de 2019 fora aplicado na rede de ensino do estado de Sao Paulo.

2.3. Design e Educagao: uma possibilidade de reflexao sobre e Ensino Médio

Ao falar em Design relacionado a Educagdo é comum encontrar uma

perspectiva de agdo com a finalidade voltada para o profissional dessa area, sendo
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essa parte da administragao escolar, da gestao do sistema educacional ou da unidade
escolar. Para além disso o design oferece uma perspectiva interessante para a
reflexdo sobre o Ensino Médio, uma vez que € uma disciplina que pode ser aplicada
de varias maneiras no contexto educacional, contribuindo para a melhoria da
qualidade no aprendizado dos alunos (Fontoura, 2002).

Ha multiplas possibilidades a se explorar dentro dos diferentes componentes
curriculares, o que de certo modo ja é realizado através do curriculo da base comum,
porém ao pOr em voga o design percebe-se que esse € protagonista quando se trata
de aprendizagem significativa, uma vez que esse propicia o aprender através de
projetos 0 que se enquadra bem ao que pode ser incorporado ao Ensino Médio.

Oportunizando o processo de ensino/aprendizagem criativo, utilizando
recursos como o design de salas de aula, plataformas digitais, os materiais didaticos
e demais recursos que tornem o aprendizado significativo que promovam praticas
inovadoras de ensino, incluindo a tecnologia, gamificagao, aprendizado baseado em
projetos, tendo como facilitador o conhecimento sobre o Design.

Como bem explica Fontoura (2002), os educadores podem projetar
experiéncias de aprendizado envolventes que incentivam os alunos a explorarem,
experimentar e criar, aplicando seus conhecimentos de Design para criar solugbes
para problemas reais no campo da educacdo incluindo o desenvolvimento de
aplicativos educacionais, métodos de ensino inovadores e criagdo de materiais
educativos acessiveis que partam de bases com proposicdes dos proprios
estudantes, uma vez que esses sao agentes ativos no processo educacional.

Tendo que a perspectiva do design coloca o aluno no centro de sua abordagem,
sendo assim corresponde aos aspectos da lei de Diretrizes e Bases da educacéao de
2017 onde aponta que se deve levar em conta cada realidade, local, econémica, social
e cultural em encontro com a globalidade do design que em sua natureza atinge todas

as realidades.

2.3.1 Um inicio de conversa sobre Design Thinking e Design Social

O Design Thinking € uma abordagem pensada para solucionar problemas
apresentados nos diferentes espacos, sua centralidade na resolucao das dificuldades
apresentadas e na criacdo de novas ferramenta, elementos produtos para melhorar o

cotidiano do ser humano. Sua aplicagcdo €& multisetorial, funcionando nas mais
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diferentes realidades individuais e coletivas de forma metodolégicas com passos a
serem seguidos e podendo abarcar diferentes ferramentas como o mapa de empatia.

O desenvolvimento dessa abordagem compreende a etapa de levantamento
do problema, a ideacdo de como resolvé-lo, criar um modelo a ser testado e ir
reconfigurando até encontrar o que melhor atende a problematica levantada. Assim
segue um passo a passo que alguns autores traduzem da seguinte forma. No primeiro
momento da abordagem se desenvolve a empatia com o publico que esta atendendo,
ou seja, busca-se pensar como o usuario vive aquela realidade, o que permite
enxergar seu prisma sobre o0 objeto a ser pensado. Em seguida com os dados colhidos
dos que estdo envolvidos é hora de definir entre as problematicas qual sera
trabalhado, tendo que esse deve ser evidente, sem causar duvidas uma vez que é
esse 0 objeto de todo o trabalho a ser desenvolvido.

O proximo passo € idear, para isso comumente € realizado um brainstorm
colhendo todas as ideias possiveis, aqui cabe as diferentes formas de pensar nas
solugdes, abrindo um leque que produza diferentes sugestées de caminhos para a
solugéo até que chegue na melhor entre elas. Com a ideia definida, com o formato de
como vai resolver o desafio apresentado € hora de criar o protétipo do produto, sendo
esse um desenho, maquete, modelos tridimensionais de um possivel produto, ou seja,
podem ser um molde fisico ou conceitual que vise 0 a conclusdao do projeto.
Conseguinte ha a fase de testes do protétipo criado e concomitante a essa a avaliagao
de eficacia do produto, aqui € onde se percebera se é necessario fazer novos arranjos
ao projeto, periodo de acertar as arestas, perceber se é preciso retomar alguma das
etapas ou se a proposta corresponde ao desejado.

Ja o Design social visa resolver questdes sociais e ambientais, sendo fungao
dos designs sociais trabalhar em busca de solugbes para amenizar situagbes
sensiveis como a pobreza, a falta de acesso ao basico, para dar qualidade da
educacgao, a saude e desenvolver a sustentabilidade ambiental.

Na perspectiva apresentada esta presente a realidade vivenciada no cotidiano,
assim nao tem como desenvolver uma reflexdo sobre os problemas apresentados na
pratica sem falar de Design Social, sendo que os problemas se configuram e se
apresentam em um contexto social e por esse design ter como premissa a empatia.
Por isso os designs precisam compreender profundamente as necessidades e
aspiragbes das comunidades ou grupos que necessitam de ajuda. O Design Social

também enfatiza a sustentabilidade, a inclusdo e a ética, permitindo discussbes
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politicas que viabilizem debates com propostas para solugbes a pequeno, médio e
longo prazo (Bielaczyc, 2009).

Logo, percebe-se que sao intrinsecos, enquanto o design thinking possui seu
foco no cliente, o design social tem como ponto de partida os desafios sociais e
ambientais. Portanto, o fato de dividirem a busca de solugédo de problemas € o ponto
conectivo dos dois, que unidos podem potencializar a criagao de servigos e produtos

que respondam aos problemas que se apresentam.

2.3.1.1 Reflexoes sobre Design Thinking e Design Social no contexto da

educagao

Ao analisar o design thinking aplicado a educacéo muito se encontra sobre
tematicas relacionadas a pratica do lecionar e/ ou de gestdo e administragdo da
escola. Até o presente momento essa abordagem tem sido oferecida como método e
ferramenta para ampliar a qualidade das aulas, em vista de uma melhor gestao de
sala de aula e até como instrumento de novas formas de aula visando melhorar o
desempenho dos estudantes.

Um exemplo disso é o material construido por Priscila Gonsales, que afere o
design Thinking como o design do pensar, e ao relacionar em sua obra "Design
Thinking: Ritualizagdo de boas praticas educativas" o design thinking e educagao
afirma que ela enfrenta inumeraveis desafios e que a abordagem supracitada €&
resposta para essas dificuldades apresentadas na escola. Ja no material criado para
os educadores relata o processo criativo que pode ser desenvolvido pelos professores
em sala de aula através dessa abordagem como método de planejar as aulas,
preparar o material, inserir metodologias novas na aprendizagem entre outras
questdes a serem otimizadas nessa relacao de aprendizagem.

Portanto de fato, por ser uma abordagem centrada na pessoa humana e em
suas vivéncias, no que precisa para otimizar, facilitas suas necessidades e
consequentemente sendo fonte de inovagdo e pela educacdo acompanhar o
progresso humano se atualizando constantemente € que cabe a aplicagdo dessa na
area educacional.

Seja na resolugdo de problemas, tendo a perspectiva de todos, os pais,
professores, funcionarios, coordenadores e gestores; também contribui no

desenvolvimento e aplicagao curricular, a fim de torna-lo mais atrativo, possibilitando
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um maior envolvimento dos estudantes ao se deparar com conteudo que dialoguem
com a realidade vivida por eles, permitindo uma visao critica de sua propria realidade.
A perspectiva do pensamento social no design envolve a educagao em diversas
instancias, seja na relagao entre o design e a democracia, a resolugéo de problemas,
em desenhos da administragdo publica que favoregcam a sociedade, em especial 0s
que estdo em situagao de vulnerabilidade, favorecendo a justica social.
Criando produtos que facilitem a vida das pessoas.
Essas funcdes todas envolvem direta ou indiretamente a vida das pessoas que
estdo inseridas na escola, muitas melhorias na vida de estudantes iniciaram em um
processo de pensamento sobre a realidade social dos estudantes e podem

potencializar as transformacdes positivas para uma sociedade melhor.

2.3.2.1.1 Reflexdes sobre Design Thinking e Design Social no contexto

do Novo Ensino Médio no estado de Sao Paulo

Analisando o novo Ensino Médio através do que fora promulgado, o qual possui
sua estrutura ampliada através de itinerarios formativos integrados e em forma de
aprofundamento das areas de linguagens, ciéncias humanas e sociais aplicadas,
ciéncia da natureza e matematica. E por ser uma base formativa que também tem
énfase no campo profissional, deve incluir experiéncias praticas, propiciando
vivéncias, favorecendo o desenvolvimento cognitivo para uma futura insergao e
ascensao no mercado de trabalho e ou numa vida académica.

Dessa forma, sendo a educacao basica responsavel por formar um ser integral,
ou seja, formar a pessoa em sua dimenséao fisica, cognitiva e socioemocional, moldar
valores, desenvolver e aprimorar a cidadania e fomentar a capacidade de criar e de
autoaprendizagem.

Capacitar para a compreensao o exercicio dos direitos humanos, ao respeito a
pluralidade cultural e identitaria; propiciar o desenvolvimento da capacidade de
contextualizar os saberes, se tornando autbnomo. Estd em curso no seu pleno
desenvolvimento e aprimoramento a formag¢ao de um Ensino Médio que corresponda
ao mundo acelerado pela evolugao digital e da inteligéncia artificial.

Em contrapartida a realidade dos estudantes paulista € muito diversificada,
temos no primeiro semestre do ano de 2021 dados do disque 100 de um alcance de

50.098 denuncias contra violéncia infantil no Estado de Sao Paulo, sendo que 81 %
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ocorrem nos proprios lares, além dos casos que ainda ocorrem no siléncio, além disso
poderiamos citar os dados de adolescentes e jovens em situagdo de pobreza e
inacessibilidade.

Poderia elencar diversos outros fatores reais e existentes, porém os
supracitados sédo o suficiente para refletir sobre o problema da evaséo escolar que
ultrapassa o desinteresse pelos estudos pautado apenas em uma perspectiva de
curriculo. Um individuo na fase de desenvolvimento que ndo possui recursos sejam
eles amparam emocional, alimenticio entre outros, que muitas vezes estdo em
situagdes de vulnerabilidade indiscutivelmente ndo possuem pleno desenvolvimento
em sua vida escolar e pessoal.

Nesse sentido o design Thinking e social sdo abordagens que por dialogarem
com a realidade e naturalmente ter em seu molde processual a empatia, a busca por
solugao de problemas, o foco em solugdes sociais, possibilita o treino fisico e psiquico
para exercitar atividades, ou meios para superacao das dificuldades uma vez que
esses apresentam diversas ferramentas para planejamento e execugao de projetos,
mas que desenvolve a capacidade de executar o projeto de vida nas diversas
dimensdes existenciais.

A fim de atender essa multiplicidade, a organizagdo curricular agrupou as
disciplinas por areas do saber, podendo conferir a elas uma maior transversalidade
que facilitou o didlogo entre as disciplinas das suas respectivas areas e suas
tecnologias integradas a realidade social, desenvolvendo Habilidades, que se refere
a aprendizagens essenciais, 0s objetos de conhecimento que s&o os conteudos e 0s
categorias curriculares que sao os temas transversais a serem trabalhados pela area

como um todo.

2.3.2.1.1.1 O design thinking e social e as ciéncias humanas e sociais

aplicadas

Compostos pelos componentes de histdria, geografia, filosofia e sociologia a
area de ciéncias humanas tem como estrutura a abordagem dos processos sociais
com o que lhe compete. Isso significa que estuda os processos politicos, quanto
econdmicos e as questdes ambientais em suas diversas esferas e avaliar todos esses

processos.
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E proprio dessa o combate as injusticas, violéncia, preconceitos, possibilitar
debates, rodas de conversas tematicas, falar sobre os direitos humanos, a geopolitica,
possibilitar uma analise historia com criticidade e perceber a evolugado do pensamento
racional e a contribuicdo dos pensadores para a humanidade.

Portanto é funcdo dos discentes da area de ciéncias humanas e sociais
aplicadas propiciar espagos de atividades diferenciadas que oportunize espacos de
didlogo e interagdo para o desenvolvimento das habilidades necessarias, exemplos
dessas oportunidades diversificadas de ensino sdo as metodologias ativas como o
uso de juris simulado, onde adentram diversos temas a serem trabalhado e julgados
no tribunal, entre esses os proprios direitos humanos.

Outro exemplo significativo é a aprendizagem baseada em problemas que
através de fatos noticiados é realizada uma analise e a partir da perspectiva do
pensamento de alguns autores se vislumbra diferentes solugdes ou perspectivas do
mesmo problema de forma ética e criativa na “dindmica humana no tempo e no
espaco, na producao dos valores, na vida material e na cultural” (EFAPE,2023)

A relacéo entre essa area e o design thinking se encontra no trabalho com a
empatia, buscando conhecer o contexto dos lugares e pontuando suas problematicas,
através da analise de dados para a abordagem de um assunto, no trabalho
interdisciplinar, nos principios, em metodologias.

Também o design social tem seus fundamentos nas mudancgas na sociedade
integrando a essa area no que diz respeito a compreender a questdes sociais, na
busca de solugdes, a similaridade ética e a responsabilidade comunitaria, o que

permite a formacgao cidada.

2.3.2.1.1.2 O design Thinking e social e as linguagens

A area de linguagens foi estruturada com as disciplinas de Lingua Portuguesa,
Arte, Educagao Fisica e Lingua Inglesa visando fazer com que os estudantes tenham
contato com as diferentes formas de comunicagao. Essa area possui como integragao
das suas disciplinas os indicadores campo da vida pessoal; campo das praticas de
estudo e pesquisa; campo jornalistico-midiatico; campo de atuagdo na vida publica;
campo artistico-literario que integram com a pratica social.

Cada componente desenvolve suas habilidades para auxiliar na formagao

integral dos alunos, a arte trabalha em suas dimensdes a criagéo, a critica, a estesia,
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a fruicdo e a reflexdo, tendo como objetos de conhecimento os elementos da
linguagem, as materialidades, mediagdo cultural, patriménio cultural, Processo de
criacdo e saberes estéticos e culturais.

Ja a educacéo fisica com as linguagens corporais trabalhando as dimensdes
da reflexdo sobre acdo, analise, compreensao, as do aprender a fazer Uso e
apropriagao, fruicao, a do aprender a ser e conviver através da construgao de valores,
do protagonismo comunitario, sendo trabalhados por meio das unidades tematicas de
esporte, danga, ginastica, luta, praticas corporais de aventura, corpo movimento e
saude.

A disciplina de lingua inglesa que vida a autonomia na pratica semiotica entre
outros, busca a contextualizagdo das linguagens, situagbes de aprendizagens,
organizagao, no pensamento multiterritorial entre tantas outras questdes referentes a
disciplina.

De forma universal a lingua portuguesa € intrinseca a todas as outras
disciplinas sejam na alfabetizagdo da lingua materna até o letramento digital passa
por essa disciplina, permite conexdes facilmente identificaveis com todas as areas e
€ essencial para o mundo do estudante ter significancia e significado, acompanhando
a evolugao da linguagem, capacitando para a pratica de leitura e escrita, para a pratica
da oralidade, da analise linguistica em consonancia com as praticas atuais.

Conhecendo as caracteristicas gerais da area e de cada componente € valido
lembrar que em especial o design é um conteudo desenvolvido nessa area, ou seja,
essa € a area de natureza do design, assim ante de mais nada um possivel itinerario
formativo de design thinking e social comumente ja aprofunda os conhecimentos das
diferentes linguagens, na forma de sua linguagem com todas as ferramentas,
Processos € Servigos que possui.

Portanto os processos, de empatia, colaboracdo, abordagem centrada no
usuario, compreensao textual, acdo social entres outros primérdios do design thinking

e social estdo espalhados nos diversos componentes das areas de linguagens.

2.3.2.1.1.3 O design thinking e social a matematica e as ciéncias da natureza

Tendo como pai da matematica, Pitagoras (570-495 a.c.) enxergou os numeros
como seres ordenadores do universo, 0 que permitiu que chegassemos até aqui, e

mais que isso teve uma relagao metafisica de conotacgao religiosa, fundando até uma
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religiao. Porém mais de dois mil anos de distancia desse pensador, permanece sua
ciéncia.

Nesses séculos de conhecimento matematico muitas teorias foram criadas e
comprovadas, as quais contribuem com a educacao e prépria sociedade da atualidade
onde a matematica € um componente, uma area de conhecimento responsavel pelo
pensamento logico, pela solugao de problemas, sendo ela capaz de dialogar com as
outras areas de diferentes formas.

De acordo com o curriculo paulista o foco da matematica no Ensino Médio ¢ “a
construgcado de uma visao integrada da Matematica, aplicada a realidade, em
diferentes contextos” proporcionando instrumentos de analise e compreensao de
problemas dessa forma é perceptivel o didlogo entre o design social e thinking com
esse componente, uma vez que 0s processos matematicos como por exemplo a
analise de dados advindo da matematica sao utilizados pelo design, permitindo
também afirmar o inverso, sendo o design thinking e social instrumento para o
desenvolvimento matematico dos estudantes do Ensino Médio. Um exemplo disso é
quando o curriculo paulista apresenta competéncias cotidianas a serem trabalhadas

pelo componente de matematica como expresso no tema abaixo.

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para
interpretar situagbes em diversos contextos, sejam atividades
cotidianas, sejam

fatos das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questbes
socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados por diferentes meios,
de modo a contribuir para uma formagao geral. (Curriculo
Paulista,2020)

Firmando assim a interdisciplinaridade das areas e dos conteudos, ou seja, que
eles estando integrados se dialogam e se complementam. N&o atoa a area de
matematica caminha junto as ciéncias da natureza que por sua vez compete aos
componentes de biologia, quimica e fisica, responsaveis pelo estudo dos fenbmenos
naturais assim como dos movimentos do mundo fisico.

A area das ciéncias natureza e suas tecnologias, assim como as demais,
possui seus componentes integrados, no Ensino Médio, deve promover um
aprofundamento, portanto a pesquisa deve ser marcada por esse periodo, requerendo
do estudante a capacidade de compreensao, de analisar e de interpretar o contexto

do mundo.
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A transversalidade nessa area € trabalhada através das tematicas sobre o meio
ambiente, a ciéncia tecnoldgica, a saude, o multiculturalismo, a cidadania e o civismo
trabalhando com suas especificidades. Formando assim cada um conforme seu
componente, ou seja, a biologia com questdes da vida, como por exemplo células,
hereditariedade, biotecnologia, corpo humano, saude e biodiversidade.

A Fisica trabalhando sua conceitualizagdo alinhada aos fenbmenos naturais
desenvolve temas como “Disciplina e energia, Tecnologia e linguagem cientifica e
terra e cosmos” (CP,144). Vale salientar que € a fisica responsavel pelos meios de
aprendizagem de condutores, semicondutores de energia, e € ela quem estuda a
propria energia. Ela vai permitir o conhecimento da disciplina, € o componente
alinhado ao letramento digital e concomitante é quem permite o conhecimento do
mundo fisico.

A quimica utiliza uma nova abordagem em relagao a sua evolugao do que deve
ser ensinado, seu foco esta no estudo a partir de fendbmenos ocorridos e realizando
analises a partir de problemas reais partindo das tematicas supracitadas seu foco
deve ser o de analisar os processos quimicos e sua relagdo com a disciplina entre
outros.

O dialogo entre as ciéncias da natureza e o design thinking se da ao passo que
enquanto as primeiras analisam os fendmenos reais para compreendé-los, o segundo
observa os fendmenos e utilizando as ciéncias busca transformar a realidade que se
apresenta buscando inovar e para isso utilizando os processos apreendidos no passo

a passo que sao proprios do design Thinking e social.

2.3.2.1.1.4 O design thinking e social e projeto de vida

Um projeto de vida é um plano ou visdo pessoal que uma pessoa desenvolve
para alcangar seus objetivos, aspiragdes e desejos ao longo de sua vida. Isso envolve
a definigdo de metas de curto e longo prazo, a identificagdo de valores pessoais, a
criacdo de estratégias para atingir essas metas e a alocagédo de recursos (tempo,
energia, recursos financeiros) para seguir esse plano.

Ele pode abranger varias areas, como carreira, educacao, relacionamentos,
salde, espiritualidade e lazer. E uma ferramenta util para ajudar as pessoas a
definirem o que é importante para elas e a tragcarem um caminho para realizar seus

sonhos e objetivos.
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William Damon desenvolveu uma perspectiva tedrica sobre o proposito dos
jovens em relagado aos seus planos de vida. Ele definiu um plano de vida como “uma
intencdo estavel e abrangente de alcangar algo que seja significativo para si mesmo
e que tenha um impacto no mundo fora de si” (Damon, ano, p.x).

Os projetos de vida estdo intimamente relacionados a moralidade. Construir
projetos de vida € escolher o tipo de vida que vocé deseja. Essa é a esséncia da
moralidade. Ela destaca o uso das emocgdes para fazer as coisas e fortalece a
construcéo de projetos de vida com senso de moralidade. Para ele, as pessoas podem
ter multiplos objetivos na vida, como espiritualidade, familia e satisfagao no trabalho.

No Ensino Médio da educacéao paulista € trabalhado no caderno de projeto de
vida as tematicas um pensar sobre mim, um pesar sobre o0 outro, meus vinculos
sociais e meu projeto de vida, o fortalecimento das vivéncias com os outros, o projeto
de vida ontem, hoje e sempre, 0 sucesso depende das minhas escolhas e a
consolidacao do projeto de vida.

Portanto, a evolugéo do projeto sendo pensada e construida para permanecer
na vida do individuo que passou pelo ambiente escolar. Esse desenho projetual que
necessita ser desenvolvido, visivelmente é intrinseco aos passos pertencentes ao
design thinking e o design social.

Uma vez que a medida em que ao estudante se torna natural o processo de
um projeto desde o momento da empatia até a execugido, desenvolvendo a
capacidade de avaliar e retomar os pontos necessarios de mudancas ele estara pronto

para remodelar sua vida nos diversos campos dela quantas vezes forem necessarias.

2.4 A interdisciplinaridade

Refletir essa tematica possibilita antecipadamente pensar sobre seu radical,
que tem a palavra disciplina com o significado escolar de ramo do conhecimento,
matéria escolar e o prefixo Inter, com seu significado entre. Portanto, em um sentido
literal, pode-se afirmar que a interdisciplinaridade € o que se encontra entre as
disciplinas, para além disso, é o encontro integrador sobre objetos de estudo em
comum, o que permite a complementariedade conexa dos saberes.

Segundo Floriani (2000) é resultado da agao cientifica e politica na busca do
rompimento da departamentalizag&o criada pelas areas do saber. Permitindo a
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reflexdo sobre o modelo de desenvolver projetos com intencionalidade de atingir os
objetivos de dois ou mais componentes curriculares.

Ainda nessa linha Batista e Lavaqui (2008) explanam existir mais de uma
forma de perspectiva interdisciplinar que pode ser aplicada no molde projetual, por
meio de objetos de estudo cientifico, também por um viés metodoldgico entre outros.
Definindo-se de acordo com a necessidade do publico-alvo, ou da meta a ser
alcancada.

Porém, deve-se ter a clareza de que a interdisciplinaridade prevé que cada
especialista em sua area deve conhecer profundamente sobre seu objeto de
especializagao a ponto de reconhecer as limitagdes, ou seja, as demarcagdes do
seu componente especifico. Sendo insensato atribuir a um docente um componente
que nao seja de sua formagao académica. (Barbosa,2010)

Possuindo a clareza dessas defini¢cdes, ao refletir a interdisciplinaridade a
formagao basica, mais especificamente ao ensino médio é possivel refletir sobre o
papel da interdisciplinaridade na formagao como meio de dinamizar o processo de
aprendizagem e formar o cidadao prospectado pelos ideais e exigéncias sociais

como apresenta a BNCC.

decidir sobre formas de organizac¢ao interdisciplinar dos
componentes curriculares e fortalecer a competéncia pedagdgica das
equipes escolares para adotar estratégias mais dinamicas, interativas
e colaborativas em relagdo a gestdao do ensino e da aprendizagem
(BNCC, 2018)

Percebendo assim que para uma nova perspectiva de escola se é
necessario de novas perspectivas escolares e metodoldgicas, contando com
instrumentos como o desenvolvimento de projetos e planejamentos para a execugao
dessa abordagem, podendo afirmar que os itinerarios aos quais se utilizam da
juncao de areas, especificamente de ciéncias humanas e sociais aplicadas e
linguagens e suas tecnologias e em outro seguimento a jungao dos componentes
de ciéncias da natureza e matematica formam um paradoxo, uma vez que une
conteudos de diferentes componentes em um s¢ itinerario, pautado no notério saber
e ao mesmo tempo divide os jovens posicionando a area de “exatas” e “humanas”
como opostas e separadas no ambito do conhecimento e consequentemente para

aplicagao da vida pratica.
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A fim de aprofundar a discussao aqui apresentada, favorecendo uma reflexao
que seja clara em sua compreensao, na sequéncia sera apresentada a metodologia

adequada as finalidades dessa pesquisa.

3. METODOLOGIA

A presente pesquisa se constitui a partir de uma perspectiva qualitativa. De
acordo com Denzin e Lincoln (2006), a pesquisa qualitativa € uma abordagem
metodoldgica que procura compreender e interpretar fenbmenos sociais complexas,
a partir da perspectiva dos participantes envolvidos, dos documentos analisados e/ou
das realidades observadas. Nao existe uma preocupagao com a generalizagao dos
resultados, mas sim, de compreender a realidade estudada, em seus diferentes
aspectos.

Além disso, utilizou-se pressupostos do estudo de caso, com o objetivo de
analisar a realidade dos itinerarios do novo Ensino Médio por amostragem, aferir se
alcangaram seus objetivos através da analise dos prontuarios dos estudantes de uma
escola estadual de Ensino Médio que se encontra na regido do vale do Paraiba
paulista.

Assim, para a pesquisa foi selecionada uma escola estadual da rede de ensino
do estado de Sao Paulo e foram coletadas informacdes dos prontuarios dos
estudantes, a fim de serem analisadas as notas dos que estdo na terceira série do
Ensino Médio, analisar as pontuagdes do primeiro semestre de 2022, uma vez que
esses vivenciaram esse modelo de itinerarios formativos em seus primoérdios.

Os resultados foram tabelados podendo verificar o percentual atingido pelos
estudantes em relagao aos objetivos e metas de cada um dos itinerarios presentes na
unidade curricular escolhida.

Portanto por meio desse se buscara explorar e entender o caso em questao
por meio da interpretagdo dos resultados em forma de grafico, com descritores de
cada estudante, sendo esses identificados por numero, a fim de obter uma
compreensao mais abrangente do caso, permitindo um dialogo com os objetivos
supracitados e proporcionando instrumentos de analise e compreensao de possiveis
caminhos para o novo Ensino Médio.

Além disso dar-se-a a analise dos materiais e relatos das aulas de design

thinking aplicados no segundo semestre do ano de 2022, observando o0 passo a
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passo, os relatos dos estudantes, os mapas mentais encaminhados, e as avaliagdes
da banca examinadora.

Concomitante a isso fora realizada uma pesquisa de opinido com estudantes
do ensino médio que participaram de aulas de design Thinking, selecionando os que
possuiam um engajamento total, na escola, utilizando a participacédo em sala de aula,
eventos, grémio estudantil, entre outros para seleciona-los. Ressaltando que as notas
nao serviram de parametro para essa selegdo, uma vez que o objetivo da pesquisa
era verificar a aceitagdo, engajamento e compreensao do processo, sendo importante

a opinido de estudantes que possuiam diferentes médias.

3.1 Beneficios da Pesquisa

A pesquisa aqui apresentada tende a beneficiar o campo dos estudos sobre o
curriculo do Ensino Médio e a formacéo - tanto dos estudantes desta modalidade de
ensino quanto dos professores que nela atuam. Isso porque os resultados aqui
propostos querem apontar possibilidades que de fato identifiquem uma formacao que
chegue mais proxima aos anseios do adolescente e jovem que esta dentro do Ensino
Médio e busca uma ponte entre o ensino e a praxis da vida na sociedade.

Assim como também podera contribuir com a construgdo curricular para um
novo itinerario do novo Ensino Médio, que no estado de Sao Paulo, apés dois anos
de sua aplicagéo, se trabalha em uma atualizagéo, ou seja, um novo Ensino Médio do
novo Ensino Médio.

Em relacdo ao campo de estudos do Design, este estudo tende a contribuir
com a amplitude de seu campo de atuagdo e caso um dia projeto e planejamento,
Design Thinking e Design social sejam efetivados como conteudo, compondo um dos
itinerarios formativos, a abordagem pode ser mais uma ferramenta de transformacao
de vidas e - por que ndo? - da sociedade como um todo. Uma sociedade de pessoas
formadas para pensar empaticamente os problemas aferindo solug¢des, com certeza
parece um futuro que tenha um maior niumero de pessoas que efetivamente

desempenhe um papel sustentavel para um mundo sustentavel.

3.2. Instrumentos de Pesquisa
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Utilizou-se como instrumento de pesquisa a analise documental dos
prontuarios dos alunos da escola escolhida para o estudo de caso.

O estudo de caso é uma ferramenta para selecdo, coleta, analise,
contextualizacdo e relato de dados em que parte da pratica vivenciada para aferir
perspectivas sobre um objeto, de acordo com Denzin e Lincoln (2006).

Essa forma de pesquisa vivencia etapas metodolégicas do estudo de caso que
corresponde aos objetivos da pesquisa, as quais oportuniza a geragao de hipodteses,
priorizando a validade interna do caso, focando na causalidade e permitindo uma
inferéncia profunda. Nos fatores empiricos, considera-se a populagao, a forga causal,
a variagao e os dados disponiveis, possibilitando a investigagao dos fatos a fundo (Gil,
2017).

Portanto, cabe compreender que esse estudo qualitativo percorre um caminho
que prevé questdes claras, o que significa um objeto de estudo bem definido, que
nesta pesquisa sera a analise de documentos relacionados ao desempenho dos
estudantes do Ensino Médio da escola estudada. Sobre isso, Zanella (2013) elucida

0 que € a analise documental:

A anadlise documental, também chamada de pesquisa documental,
envolve a investigacdo em documentos internos da organizagdo ou
externos [governamentais, de organizaglées nao-governamentais ou
instituicdes de pesquisa, dentre outras]. E uma técnica utilizada tanto
em pesquisa quantitativa como qualitativa (Zanella, 2013, p. ).

Nesta pesquisa, a finalidade da analise documental é observar os objetivos das
unidades curriculares e do componente curricular e observar qual é o percentual
atingido pelos estudantes em relagcdo ao objetivo exigido pelo componente,
salientando que eles foram aplicados sem o conteudo e nem na perspectiva do Design
Thinking.

Os graficos servirdo para aferir em quais componentes curriculares houve
maior aproveitamento e em relagdo ao objetivo geral da unidade qual o engajamento
dos alunos entre outras reflexées a serem despertadas de acordo com o caminhar da
pesquisa. Os graficos e as tabelas serdo postos juntos a contextualizagcao da pesquisa
com o objetivo de enriquecer as discussodes finais.

Para além disso sera relatada a experiéncia com a aplicacdo do conteudo de
Design Thinking em sala de aula com o ensino médio, através do relato do passo a

passo das aulas e através de uma pesquisa de opinido trazer a perspectiva dos
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estudantes que participaram das aulas; assim como analise de pesquisa de opinido

de um grupo de estudantes que participaram dessa experiéncia.

3.3. Procedimentos para Coleta de Dados

Em um primeiro momento, apds autorizagdo da diregcdo da escola estadual
escolhida para a realizagdo desta pesquisa, o pesquisador coletou informagdes na
plataforma SED referentes as notas dos alunos do primeiro semestre do ano de 2022,
matriculados na terceira série do Ensino Médio.

E importante ressaltar que, ao longo desta pesquisa, tanto a identificacéo da
escola quanto dos estudantes sera mantida em sigilo, a fim de preservar-lhes a
identidade.

As notas dos estudantes, objeto de analise deste estudo, foram recolhidas
considerando as informacgdes de todos os componentes curriculares da unidade, a
saber: Cultura em Movimento a Experiéncia Humana: Diferentes Formas de Narrar.
Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas e Linguagens e suas Tecnologias; com o eixo:
Tradi¢des e herangas culturais.

Ao buscar verificar a opinido publica sobre a tematica abordada, houve a
preocupacgao de selecionar o publico permitindo dar qualidade a pesquisa, por isso
optou-se por realizar um filtro, selecionando pessoas que apresentaram
comprometimento com o processo, permitindo assim que o resultado fosse mais
assertivo (Gil 2022).

Dessa forma, para garantir maior assertividade na pesquisa de opinido buscou-
se por estudantes que apresentaram maior engajamento nas atividades escolares em
geral, que se comprometeram sempre com 0 processo escolar de aprendizagem.
Participantes das aulas de Design Thinking que ja concluiram o ensino meédio e os
que permanecem estudando, de ambos os géneros.

Fora realizado através de um formulario na plataforma Google Forms,
questionando o género, a idade que possuia no periodo das aulas de Design Thinking,
qual projeto desenvolveu e a avaliagdo do conjunto de aulas, ainda fora questionado
se acreditavam que ha maior eficacia de aulas que envolvam a pratica para o

aprendizado.
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3.4. Procedimentos para Analise de Dados

As notas recolhidas dos estudantes, por componente curricular foram
inicialmente compiladas em tabelas no aplicativo Excel.}
A primeira analise foi realizada em criar tabelas com as notas dos estudantes em cada
uma das disciplinas, de modo a gerar um grafico para a unidade curricular, de modo
geral, e para cada um dos componentes que compete a cada unidade curricular. A
partir dessa construgao foi possivel demonstrar percentualmente o desempenho de
cada aluno.

Para isso organizou-se da seguinte forma: criou-se trés colunas, uma com o
numero da chamada do estudante, uma com a nota que se espera do mesmo e outra
terceira demonstrando a média alcangada por ele. Paralelo a essa foi demonstrada a
quantidade desses alunos que estdo no nivel abaixo do basico, no basico, no
adequado ou no avangado

Por conseguinte, foi extraido dos Materiais de Apoio ao Planejamento e
Praticas do Aprofundamento (MAPPA) os objetivos de cada unidade curricular e
componente para possibilitar um dialogo em relagao aos dados colhidos e os objetivos
do material construido pela Secretaria de Educacido do Estado de Sao Paulo. Isso
permitiu reflexdes e ponderagdes sobre as disciplinas existentes do novo Ensino
Médio versus os dados extraidos e apresentados pelos graficos produzidos,
possibilitando uma analise que permita inferir por amostragem a qualidade do novo
Ensino Médio proposto, possiveis apontamentos e reflexdes sobre a educacio dos
jovens paulistas.

Ja para a pesquisa de opiniao, colheu-se os dados pessoais, género, a idade
do participante no ano que participou das aulas como conteudo de design thinking,
qual projeto desenvolveu, se as aulas trouxeram sentido a vida da pessoa, se aulas
nesse formato prendem maior atencao dos estudantes.

Possibilitou assim analisar se a trajetéria de pesquisas bibliograficas apontava
para a mesma diregdo que o resultado da aplicagao, permitindo resultados mais
assertivos e a comparagao entre os componentes das unidades curriculares e a
aplicacao do conteudo do design thinking. Junto a isso a descri¢do das aulas design

thinking, mostrando o como fora realizado o trabalho.
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5. RESULTADOS E DISCUSSAO

Analisando os resultados dos prontuarios dos estudantes da unidade
curricular Cultura em Movimento: Diferentes Formas de Narrar a Experiéncia
Humana, exposta no texto apresentam-se resultados dos componentes, as
quais foram avaliados de acordo com o desenvolvimento individual dos
conteudos e das habilidades esperadas por cada componente curricular. Para
aferir esse desempenho foi criado uma métrica que classificou os estudantes
nas categorias: Abaixo do basico, basico, adequado e avancado, analisando
uma turma de unidade curricular que inicialmente foi composta por dezesseis
estudantes e ao decorrer do ano diminuiu a quantidade de estudantes, devido
uma evasao escolar. Partindo do alcance dos objetivos como métrica de nota
Ihes foram aferidas notas de 0 a 10; apontou-se os seguintes resultados: No
componente de Praticas Corporais de Lutas: Herangas Culturais 40% abaixo
do basico; 13% no adequado e 47% o avangcado. O componente
Ressignificando a Formacdo do Povo Brasileiro possui 34 % abaixo do
basico,13 % no basico e 53% no avangado. J& em Tradigbes Culturais 56%
encontravam-se abaixo do basico,6% no adequado e 38% no avangado. Em
Cultura e Seus Sentidos, estre os estudantes 40% ficaram abaixo do basico,
40% ficaram no basico, 13% no adequado e 7% no avangado. Ja em Dialogos
Com a Literatura: A cultura em contexto, 33% ficaram abaixo do basico, 47%
ficaram no basico e 20% no adequado.

Observando os resultados dos componentes curriculares e retomar ao
MAPPA no que tange a apresentagdo da unidade como percurso integrador
pode-se ver que as unidades curriculares buscam o aprofundamento da
formagao geral basica, que os autores buscaram pensar na integragao pratica
junto a teoria, ainda que de forma integrada nos componentes previstos.

Houve o cuidado no material de incutir a cultura da pesquisa cientifica e
da investigacado e formas que “colocam o estudante como protagonista do
percurso, por meio da problematizacao” (MAPPA. Pg 9), isso através dos eixos
estruturantes que sao a da Investigacao Cientifica, dos Processos Criativos, da
Mediacao e Intervengao Cultural. Prevendo dentro disso a integragao teoria e

pratica.
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Evidenciando assim o que é afirmado por Silva, Bertacini, Mathias e
Freitas (2020) a educagao paulista expressa em seu curriculo busca
proporcionar exceléncia pedagodgica, articulando conteudos, habilidades e
visando a formagao integral, buscando atender as necessidades do estudante
paulista.

Porém por diversos motivos, entre eles de defasagem das habilidades
da formagé&o geral basica, devido a realidade vivida no cenario educacional, os
geradores das defasagens dos estudantes que chegam no ensino médio por
ndo estando devidamente alfabetizados, nado tendo fluéncia leitora, entre outras
tantas encontradas no sistema educacional. Os estudantes parecem nao
compreender e corresponder ao material, tendo na metodologia uma forma de
pensar que nao corresponde a realidade do processo formativo do estudante.

Demonstrando assim a necessidade da mudanga da cultura escolar,
desde a educacao infantil até a educagao superior, criando assim uma cultura
que abarque o processo de pesquisa, investigagcdo, novas metodologias, o
trabalho do projeto de vida desde a primeira idade assim como o exercicio da
autonomia, expresso no protagonismo estudantil.

Ainda assim, faz-se necessario que o discente conheca o conteudo
dessas abordagens, por mais que organicamente se viva uma cultura de
aprendizagem, € preciso ter fundamentado e nomeado cada um de seus
processos a fim de que o individuo assimile e compreenda o todo dessa e por
fim de continuidade ao processo com clareza ao que se faz.

Havendo a analise supracitada como referéncia, fora trago em voga
uma experiéncia com estudantes de ensino médio sobre a aplicagao do design
thinking como conteudo no ultimo semestre de 2022, essa experiéncia, fruto do
conhecimento da abordagem por meio do mestrado, despertou o interesse na
transformacao da realidade dos estudantes através deles mesmos, com
solucdes de problemas que seriam capazes de sanar.

Aplicando o conteudo em uma escola presente no territério da instancia
metropolitana do Vale do Paraiba e Litoral Norte, em uma escola a qual
lecionava nesse periodo. Com o anseio de auxiliar o estudante a superar seus
desafios, apresentando a eles a ferramentas que podem utilizar na pratica para
chegar a solugdes através de caminho eficiente. Propondo praticas de como

buscar a superacdo e a resolucdo de problemas e assim possibilitar
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desenvolver a capacidade de construir projetos que auxiliem a melhorar o
ambiente que se encontram.

Foi-se trabalhado no segundo semestre de 2022 o Design Thinking com
as turmas da 12 a 32 série do ensino médio, no segundo semestre, utilizando-
se das aulas do componente de tecnologia e inovacgao. As aulas foram aplicas
da seguinte forma.

Na 12 e 22 aula -No primeiro momento fora trabalhado a inovagéao, e
guestionado sobre como imaginavam que seria inovar, os estudantes deram
diferentes respostas, entre elas a que mais estava presente era que inovagao
€ criar algo do nada, demonstrando que meus alunos acreditavam que algumas
mentes brilhantes que tinham ideias sem nenhum referencial anterior haviam
criado produtos sem ao menos ter contato com algo similar, ndo conseguiam
conceber a construgao de produtos e solugdes partindo de solugdes e produtos
do que ja fora inventado e utilizando para melhoria da vida. Apds esse dialogo;
nas turmas que trabalhava unidade curricular recordei o que era design e
apresentei o Design thinking como meio de construgdo de solugéo de
problemas; e afirmando que através dele poderiamos buscar melhorias para
nosso meio social, apresentei também conceitos e case sobre o design social,
a fim de demonstrar a importancia que esse tem como instrumento de mudancga
social. Disse também que seria o trabalho bimestral e que necessitaria do
engajamento de toda a turma; distribui pontuagdes para cada etapa de
desenvolvimento, a fim de compreenderem suas notas individuais no final do
processo.

Seguindo explanou-se a fase da problematizagéo, explicando a eles a
importancia do estudo sobre o ambiente e as pessoas que ali vivem e de ter
empatia ; foi apresentado ambiente escolar onde puderam pensar, refletir e
perceber as diversas lacunas a serem resolvidas nesse, como tarefa,
precisavam fazer uma lista de problemas ao qual percebiam que precisavam
ser resolvidos na escola, e também conversar com colegas, professores e
demais funcionarios para ouvir suas opinides, e na aula seguinte trouxeram
para a sala uma lista de problemas percebidos, a fim de apresentar ao grupo
e aos colegas de turma..

32 e 42 Aulas- Com o levantamento de problematicas encontradas na

escola, os estudantes apresentaram aos seus grupos sua lista, dialogaram e
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refletiram sobre problemas que entre os listados poderiam dar solugdes reais.
Apo6s cada grupo eleger um problema, fora feito um momento de apresentacao
do problema de cada grupo para o restante da turma e conseguinte um dialogo
de toda a classe para que juntos definissem um problema a ser trabalhado por
eles em busca de solugdes.

A terceira série escolheu criar solugdes para o problema de empatia por
perceber que ocasiona um maior numero de violéncia escolar; A primeira série
A definiu buscar solugbes em relagédo a organizagao escolar, tendo em vista a
orientagcdo dos alunos em relacédo as aulas, a dificuldade de se localizarem,
assim como a organizacao da fila do almoco; a segunda série A optou por

ferramentas que solucionem o desperdicio de alimentos dentro da escola.

52 e 62 Aula — Com o problema definido os alunos retornaram aos seus
grupos de origem e vivenciaram o momento de ideacdo. Reunindo as ideias e
formando um quadro de possiveis solugdes representadas em mapas mentais
que permitissem a facil visualizagdo das partes do projeto para seu
desenvolvimento que ao serem expostos na lousa facilitou a definicdo do que
realmente os estudantes eram capazes de resolver. Apds a apresentacao de
todos os mapas mentais com as ideias de cada grupo a sala em conjunto
decidiu pelo problema que iriam buscar sugestées juntos. As ideias expostas
foram a da terceira série, que propés um projeto com agdes para trabalhar a
inteligéncia emocional, o primeiro ano a ideia de um aplicativo de organizagao
e comunicagao escolar e o segundo ano um manual de etiquetas escolares em
relagéo a alimentacéo.

72 e 82- Uma vez que fora definida a ideia a ser trabalhada, foram
divididas, atividades diferentes para o desenvolvimento do protétipo e de como
demonstrariam isso em uma apresentacdo. A terceira série chegaram no
processo de criagdo do material de demonstragao; a primeira série do ensino
médio conseguiu criar desenhos que representasse a interface do aplicativo e
iniciar estudos de como se faz um aplicativo e criou o que pretende para ele
para apresentar na avaliacdo e a segunda série do ensino médio conseguiu
construir uma programacgao do que fazer, incluindo a cartilha P.M.B. Cartazes

de conscientizagao; palestras e dialogos sobre o tema.
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92 e 10% Aula tendo o material de apresentacdo da proposta sido
preparado, Junto a equipe pedagogica criou-se parametros de avaliagdo do
trabalho dos estudantes, levando em conta o processo de ideacdo e criagao.
Com isso fora montada uma banca composta por uma pessoa da gestdo, um
professor e um funcionario do administrativo para avaliar o projeto apresentado
pela pessoa eleita pela sala, os quais apresentaram para todos os estudantes
das escolas.

Devido a finalizagdo do ano letivo e no outro ano a mudanga de gestao
da secretaria do estado, impossibilitou a continuidade desses projetos devido
a mudanca de grade curricular, cessando a continuidade dessas atividades,
porém ficou claro o engajamento da maioria dos estudantes, que participaram
das diferentes fases do projeto e da alta compreensao do que estava sendo
construido.

Desenvolvendo a dissertagao preocupou-se em colher uma devolutiva
sobre a experiéncia deles no contato com o design thinking, a fim de saber se
aquele conhecimento obtido fez algum sentido em suas vidas. Para isso fora
encaminhado um questionario em forma de pesquisa de opiniao a um publico
selecionado.

Dentre os escolhidos para participar da pesquisa, onze estudantes,
responderam e entre eles 45,5% foram mulheres e 54,5% homens; no periodo
em que tiveram acesso ao conteudo do design thinking, 1 deles tinha 14 anos
de idade, 3 deles tinham 15 anos e seis deles tinham 16 anos. Dentre esses
45,5% Criacdo de acdes de promocdo da saude mental, buscando melhorar a
convivéncia escolar. 27,3% participaram da Criacao de aplicativo para facilitar
comunicagao escolar e 27,3%. participaram da criagdo do Método Bastante,
médio e pouco (B.M.P) para combater o desperdicio de alimentos dentro da
escola.

Sendo questionado sobre pensar em projetos de melhorias para o
ambiente escolar, foi criado a opgéao de avaliar entre péssimo, ruim, regular,
bom e 6tima, obteve-se cinco respostas Bom e seis 6tima; demonstrando assim
a aprovacao dos estudantes que participaram da pesquisa em relagdo ao

conteudo.



61

Assim como 100% dos estudantes acreditam que as aulas foram
envolventes e atrairam a atencao dos demais discentes. Também foi unanime
a crenga de que desenvolver projetos, da forma desenvolvida por eles em 2022
ajuda a envolver mais os estudantes em sala de aula.

Neves e Colares (2023) dao énfase a relevancia da centralidade no
estudante ao se tratar da relagdo ensino-aprendizagem, para tanto apontam o
design thinking como instrumento de solugbes para solucionar os problemas
atuais. Demonstrando assim a efetividade tedrico-pratica dessa abordagem ja

testada como demonstrada nesse.

CONSIDERAGOES FINAIS

Outrossim, tendo concluido a analise dos resultados dos prontuarios, da
pesquisa de opinido e da literatura fica explicito a ineficiéncia da configuragdo do
ensino médio que visava a manutengao dos moldes de ensino apenas dentro dos
limites da formacao geral basica, ndo significando a concordancia com a retirada
injustificada de componentes essenciais da formacado basica como filosofia e
sociologia para a integracao de outras formagdes secundarias.

Porém percebe-se que a lei n® 13.415/201754 que altera a Lei de Diretrizes e
Bases da educacgdo, fruto de didlogos nos conselhos estaduais e nacional de
educacgao, nas comissdes de educacao das camaras e posteriormente, através do
projeto de lei, andlise das cadmaras e do executivo, que levou ao previsto definindo

que:

O curriculo do ensino médio sera composto pela Base Nacional Comum
Curricular e por itinerarios formativos, que deverao ser organizados por meio
da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o
contexto local e a possibilidade dos sistemas de ensino, a saber: | —
linguagens e suas tecnologias; || — matematica e suas tecnologias; Ill —
ciéncias da natureza e suas tecnologias; IV — ciéncias humanas e sociais
aplicadas; V — formacgdo técnica e profissional (LDB, Art. 36; énfases
adicionadas). (BNCC, pag. 468)

Busca contribuir para a solugdo das problematicas vivenciadas no ambiente

escolar em todo territoério nacional, seja por questdes socioecondmica, psicossociais
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ou outras € inegavel a problematica com a evasao escolar e assim a falta de interesse
e sentido por parte dos estudantes do ensino médio em sua prépria formacgao.

Assertivamente acrescentou-se possibilidades de ampliagao e aprofundamento
no ensino médio, na integracdo das areas, permitindo o dialogo de competéncias e
habilidades e integrando os componentes e consequentemente os itinerarios. Porém
ao mesmo tempo fragmentando de certa forma o conhecimento a medida que
separaram em escolhas como a entre exatas e suas tecnologias versus ciéncias
humanas e sociais aplicadas e linguagens e suas tecnologias. Como se para o ensino
integral ndo fosse necessario 0 acesso aos conceitos de ambas as areas; tendo em
vista que o dialogo interdisciplinar é responsavel por enriquecer o e aprofundar o
aprendizado.

Hissa e Brasil (2023) ao exporem o pensamento sobre a necessidade de ir além
do ensino tradicional da leitura e escrita, utilizando o termo multiliteracias, expdéem a
necessidade de trabalhar as multiplas competéncias que permitam um dialogo efetivo
em todo e qualquer cenario no qual o individuo esteja inserido. Portanto no excluir do
ensino, dando opcédo de escolha das areas as novas diretrizes enfraquecem a
aprendizagem global do estudante.

Tendo a perspectiva para além do curriculo, percebeu-se a caréncia estrutural
dos ambientes educacionais que passam a permanecer com o estudante com mais
tempo na escola, em muitas delas sem laboratorios para determinados tipos de
estudos. Faltam materiais didaticos especificos para o desenvolvimento de itinerarios
formativos.

Neves e Colares (2023). Apontam a caréncia de infraestrutura; auséncia de
verbas; falta de material formativo ou até a inexisténcia deles para auxiliar os
professores, os quais assumem componentes respaldados pelo notério saber, mas
que por vezes carecem do minimo de orientagao.

Sendo o estado de Sao Paulo uma extensao territorial impar, acolhe em sua
geografia uma gama das mais diversas culturas, seja em sua e expressao econdmica,
artisticas, natural, social entre outros que enriquecem o estado. Concomitante a isso
esta o desafio de atender essas multiplas realidades respeitando a realidade de cada
regiao.

Segundo Silva, Bertacini, Mathias e Freitas (2020) busca atender essas

individualidades, uma vez que afirmam ser o curriculo paulista a buscou preparar uma
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educagao metacognitiva, visando a integralidade do individuo, sendo construida no
percurso formativo escolar.

Essa afirmativa encontra sua limitagdo na esfera supracitada que tange o
dialogo interdisciplinar, ou seja, ao fragmentar e cercear os alunos de terem contato
com parte do ensino os limita a serem apenas o que potencialmente sonham nessa
fase da vida, ignorando a possibilidade do mesmo poder redirecionar sua vida
profissional a um caminho oposto ao qual escolheu em seu projeto de vida no periodo
escolar, além de condenar o conhecimento a departamentalizagdes que contrariam
a complementariedade, interdisciplinaridade e integragdo de conhecimentos.

Junto a essa perspectiva ao serem colhidos e analisados os prontuarios das
unidades curriculares, dentro do que se esperava de cada componente e
consequentemente da unidade curricular, percebe-se que a amostragem apresenta
uma disparidade entre o esperado e o que fora alcangado, levantando o
questionamento sobre a qualidade e a assertividade do programa do Novo Ensino
Médio no estado de S&ao Paulo, uma vez que os estudantes n&o corresponderam as
disciplinas de areas que eles proprios escolheram.

Neste sentido, os dados mostram que os objetos, métodos e habilidades nao
geraram o impacto esperado no sistema de aprendizagem dos alunos, tendo em vista
que o novo Ensino Médio fora pensado para atrair os discentes, enquanto os dados,
ainda que por amostragem, paregam apontar uma outra situagéo, levando a refletir
qual a realidade real do aluno e qual é a imagem apresentada ou idealizada pelo
ministro, secretarios, ONGs e instituicbes de educacao.

Em contrapartida, percebe-se que os estudantes obtiveram um maior
engajamento com a experiencia de aulas do design thinking, o aprendizado foi
significativo, permitindo que houvesse um resultado palpavel, que permaneceu em
suas mentes de forma positiva.

Tendo entre as referéncias a experiéncia de Neves e Colares(2023) ao qual
desempenharam atividades a partir no design thinking e obtendo maior engajamento
em todos os componentes da base nacional comum e aferindo o engajamento dos
discentes, permitindo que desenvolvesse neles o pensamento criativo, a capacidade
de trabalho em grupo e dar solugdes a problemas apresentados pela realidade atual
da sociedade.

Contando com o todo exposto, é possivel refletir sobre a aplicagédo do Design

Thinking e Social para a construgado conjunta visando o conhecimento do conteudo
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sobre como desenvolver um projeto, como fazer um planejamento e executa-los,
aprendendo assim o conteudo sobre projeto, planejamento, design thinking e design
social no formato de itinerario para a segunda e terceira série do ensino médio,
permitindo o contato com uma aprendizagem significativa para o estudante e no qual
ele tenha participagao direta nessa construgéo.

Ainda é possivel afirmar que o aluno podera ter uma evolugdo académica e
pessoal mais assertiva e de maior autonomia, assumindo o papel de protagonismo,
ao passo que se tornara o agente construtor de sua educacdo, justificando a
importancia de aprender a desenvolver projetos com base no supracitado em conjunto
com o olhar para as necessidades sociais, possibilitando uma formagao
interdisciplinar que integre os demais componentes.

Concluindo que trabalhar o projeto, o planejamento, o design thinking e o
design social beneficia os estudantes das diversas realidades e culturas é que esse
trabalho propdes esses como itinerario formativo, trabalhando-o com conteudo préprio
€ ao mesmo tempo se alicercando na interdisciplinaridade através das pesquisas para
o desenvolvimento dos servigos e projetos, para tanto tal formagao sera especificada
em um e-book contendo os quatro bimestres da segunda e terceira série do ensino

médio.



65

REFERENCIAS

ADORN, Theodor. W. Educagao e emancipag¢ao. Tradug¢ao de Wolfgang Leo Maar.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2006.

ADORN, Theodor W.; HORKHEIMER, Max. Dialética do esclarecimento:
fragmentos filosoéficos. Tradugdo de Guido Antonio de Almeida. Rio de Janeiro:
Jorge Zahar, 1985.

ALVES, C. Estudos secundarios no Brasil nos séculos XIX e XX. In:
PESSANHA, E. C.; GATTI JUNIOR, D. (Org.). Tempo de cidade, lugar de escola
historia, ensino e cultura escolar em “escolas exemplares”. Uberlandia: EDUFU,
2012.

BARBOSA, Ana Mae. Da interdisciplinaridade a interterritorialidade: caminhos ainda
incertos. Educacao & Sociedade, v. 23, n. 80, p. 136-150, 2002.

BIELACZYC, K. Projetando infraestrutura social: questoes criticas na criagao
de ambientes de aprendizagem com tecnologia. Disponivel em:
https://www.tandfonline.com/doi/epdf/10.1207/s15327809jls1503 _1?needAccess=tru
e. Acessado em : 20 nov. de 2023.

BITTAR, M., & BITTAR, M. (2012). Histéria da educagao no Brasil: a escola
publica no processo de democratizagao da sociedade. Acta Scientiarum.
Education, 34(2), 157-168.

BOARETTO, C. M. C. Intervengao pedagodgica frente a nova reforma do Ensino
Médio no estado de Sao Paulo ocorrida a partir de 2021. Universidade Estadual
Paulista (Unesp), 2023.

BRASIL. Lei N° 9.394, de 20 de Dezembro de 1996. Lei das Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB). Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/I9394.htm. Acessado em: 10 out. de 2023.

BRASIL. Constituicao da Republica Federativa do Brasil de 1988. Disponivel em:
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm. Acessado em: 08
de set. de 2023.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular (BNCC).
Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/. Acessado em 08 de ago.
2023.

BROWN, T. Design Thinking: uma Metodologia Poderosa para Decretar o Fim
das Velhas Ideias. Edicdo comemorativa de 10 anos. Rio de Janeiro: Altas Books,
2020.

CASTELLS, M. A sociedade em rede — a era da informagao: economia,
sociedade e cultura. Sao Paulo: Paz e Terra, 2010.

Castro, R., Sena, K., Batista, C., & de Oliveira, B. (2023). O impacto do novo
Ensino Médio na sociedade. Anais Do Congresso Nacional Universidade, EAD E
Software Livre, 1(15). Disponivel em:



66

https://ueadsl.anais.nasnuv.com.br/index.php/UEADSL/article/view/1203. Acessado
em 15 nov. de 2023.

COSCARELLI, C. V.; Ribeiro, A. E. Letramento digital: aspectos sociais e
possibilidades pedagdégicas. Belo Horizonte: Ceale; Auténtica, 2011.

DODSWORTH, H. Cem anos de ensino secundario no Brasil: (1826-1926). Rio
de Janeiro, RJ: Instituto Nacional de Estudos Pedagadgicos, 1968.

DENZIN, Norman K.; LINCOLN, Yvonna S. O planejamento da pesquisa qualitativa.
2. ed. Porto Alegre: Artmed, 2006.

FONTOURA, M. A. EdaDe: educagao de criangas e jovens através do design.
Tese (doutorado) - Universidade Federal de Santa Catarina, Centro Tecnoldgico.
Programa de Pds-Graduacao em Engenharia de Produgao, 2002.

FLORIANI, Dimas. Dialogos interdisciplinares para uma agenda socioambiental:
Breve inventariodo debate sobre ciéncias, sociedade e natureza. Meio
ambiente e desenvolvimento, Curitiba: Universidade Federal do Parana- UFPR,
v.l, n,1, p 21-39, 2000.

FRANKL, V.E. Logoterapia e Analise Existencial. 12 ed. Rio de Janeiro. Editora
Forense Universitaria, 2012.

Freire, P. (1996). Pedagogia da Autonomia: Saberes Necessarios a Pratica
Educativa. Sdo Paulo: Paz e Terra.

GIL, A.C. Como Elaborar Projetos de Pesquisa. 62.ed. Sdo Paulo: Atlas, 2017.

Goodman, Kenneth S. Reading: A Psycholinguistic Guessing Game. Scott,
Foresman and Company, 1967.

LAVAQUI, V., BATISTA, |. L. A Complexidade da Escola Média: uma questao
interdisciplinar.In: VI Escola de Verao para Professores de Pratica de Ensino de
Biologia, Fisica, Quimica e areas afins, 2003, Niter6i. Pratica de Ensino:
memorias em tempos de mudancgas. Niterdi. Anais...SBEnBio/UFF, 2003. v.CO.
p.1-10

MEDEIRQOS, J.L. de. A reforma do Ensino Médio: estudo critico da lei n°
13.415/2017. Dissertagdo (Mestrado em Educagéao) - Faculdade de Educacgéo,
Universidade Federal Fluminense, Niterdi, 2020.

PESSANHA, E. C.; ASSIS, W. S. Repositério da legislagdao do ensino
secundario. Campo Grande: Editora Oeste, 2015.

PIAGET, J. A Psicologia da Inteligéncia. 12 ed. Petrépolis: Editora Vozes, 2013.

QUINTANEIRO, T.; BARBOSA, M. L. O. de; OLIVEIRA, M.G de. Um toque de
classicos: Marx, Durkheim e Weber. 2. ed. Belo Horizonte: UFMG, 2002.

Reis, S. C. C. A. G., & Lopes, R. E. (2023). Mudangas para a permanéncia: a
marca da dualidade pedagoégica em diferentes projetos para o Ensino Médio no
Brasil. Cadernos Brasileiros de Terapia Ocupacional, 31, e3535.
https://doi.org/10.1590/2526-8910.ctoAO271135351. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/cadbto/a/hXMmj5Dtp7BCcmqYZvVjJPj/?lang=pt#. Acessado
em: 14 dez. de 2023.



67

Sao Paulo (Estado) Secretaria da Educagao. Coordenadoria Pedagogica Curriculo
Paulista / organizacao, Secretaria da Educacgéo, Coordenadoria Pedagdgica; Unido
dos Dirigentes Municipais de Educag¢ao do Estado de Sao Paulo - UNDIME.
Curriculo Paulista. 12 ed. Sdo Paulo : SEDUC, 2019.

S&o Paulo (Estado) Secretaria da Educagao. Materiais de Apoio ao Planejamento
e Pratica Aprofundada (MAPPA). Disponivel em:
https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/ensino-medio/materiais-de-apoio-
2/. Acessado em: 10 set. de 2023.

SOUZA R. F. Histéria da organizagao do trabalho escolar e do curriculo no
século XX (ensino primario e secundario no Brasil). Sdo Paulo: Cortez, 2008.

VASQUEZ, Adolfo S. Filosofia da praxis. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1977.

WEBER, A; SANTOS, E.; CRUZ, M. M. da. Letramentos e alfabetizac6es na
cibercultura: criangas e jovens em rede, desafios para educagao. Teoria &
Pratica, Campinas, v.32, n.62, p.59-73, jun. 2014. Disponivel em:
<http://educa.fcc.org.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S2317-
09722014000100004&Ing=pt&nrm=iso>. Acessado em: 07 set. 2023.

ZOTTI, S. A. Sociedade, educacao e curriculo no Brasil: dos jesuitas aos anos
de 1980. Brasilia: Plano; Campinas: Autores Associados, 2004.



